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CQRE DESIGN 


Üj év. régi ismerős! A CORE DESIGN felka¬ 
rolta az olasz fejlesitőgárda. a Dynabyte 
legfrissebb produkcióját, a THE BIG RED 
ADWNTUR&l amelynek szereplői régi jó¬ 
barátként köszönrtek vissza a képernyőről. 
A járatosabbak azonnal felfedezik a bason- 
lóságot a mostani és a korábbi epizód, a 
Nippon Safes Inc. között. Igen. Doug Nuts. 
Dino Fagolj és Donna Fatale újabb kalan¬ 
dokba keverednek a Peresztrojka hatására 
elkapítalízálódott orosz tóvárosban, 
Moszkvában. Lenin. Kari Marx. Romanov 
nyet ^ Lenintendo. Super Marx Bros. 
McRomanovs da! Persze ez a folyamat né¬ 
hány vaskaiapos továrisnak nem esik ínyé¬ 




re. ezért litkos szervezkedésbe kezdenek 
egy földalatti mozgalom keretében. Na. 
pont ennek a szervezetnek a felgöngyölíté¬ 
se lesz a feladata a számítógépzseni Ooug- 
nak, az izomagyú Dlnonak és a bombázó 
Donnának. A gegekkel és szebbnél szebb 
grafikákkal teli kalandjáték több mint 100 
helyszínen, 256 színű SVGA hátterek előtt, 
egyszerű potnt-and-click irányítási techni¬ 
kával készúL Megjelenése az első negye¬ 
dévben várható - csak PC-re. Ugyancsak 



GAMETEK 


JÓ hír a legendás Elité híveinek, hogy 
február táján megjelenik a sorozat har¬ 
madik epizódjának is tekinthető FíRST 
ENCÖUNTERS a GAMETEK gondozásá¬ 
ban. Két oldalas az a lista, amely csak a 
FÓ8B változtatásokat és bővítéseket tag¬ 
lalja. úgyhogy elképzelhetitek, milyen 
technikai és játékmenetbeit változtatáso¬ 
kon esik át az előd. Csak néhány kiraga¬ 
dott példa a tuningotások közül: a boly¬ 
gók és az űrhajók felszínének grafikája - 
ha lehet azt mondani - az 1000-szeresé- 
re javult, élményszámba megy majd a 
közeledés/távolodás megvalósítása, 
ugyanis a legapróbb tereptárgyak és feli¬ 
ratok is feifedezheíővé és olvashatóvá 
válnak a lehető legfolyamatosabb zoom 
segítségével. A tájak változatosságát ta¬ 
lán jói jellemzi, hogy minden egyes boly¬ 
gónak más a felszíne (ez nagyságrendi¬ 
leg minimum 100.000 féle terepei je¬ 
lent): futurisztikus városok, behavazott 
hegycsúcsok, erdőségek tűnnek fel alat¬ 
tunk. Az ú) űrjárművek garmadája, a fel¬ 
vehető felszerelési tárgyak, a CD adta le¬ 
hetőségek csúcsrajáratása mind-mind 
arra a kóvetkeztetésre sarkallják az em¬ 
bert. hogy megállapítsa: az l995-ós év 
egyik minden bizonnyal legkiemelke¬ 
dőbb stratégiai játéka válik valósággá 
hamarosan És lássatok csodát: nem¬ 
csak PC-re. hanem Amigára és C032-re 
is várható! 


ezidótájt fog megjelenni a cég másik nagy 
vívmánya a golf szereImeseinek. a THE 
SCOniSH OPEN - mWAL GOLP Hogy 
mitől virtuális? Minden bizonnyal a mozga¬ 
tás minősége és életszerűség hatására ag¬ 
gatták rá a jelzőt. Nem is szimulátor, ha¬ 
nem inkább videójálék, hiszen leegyszerű- 
sítetl szabályaival, könnyű kezelhetőségé¬ 
vel és látványos kameráállásaival és ani¬ 
mációival leginkább a kezdők kedvére akar 
tenni, Természetesen a profik részére is 
tartogat meglepetéseket, hiszen a négyféle 
játéktípus és nehézségi tok az ő igényeiket 
is maximálisan ki fogja elégíteni. Megjele¬ 
nése csak PC-re és CD-ROM-ra várható. 
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TEAM 17 


Az Amiga-barátok legnagyobb pártfogó¬ 
ja. a TEAM 17 az újévben sem tétlenke¬ 
dik. még jófomán ki sem bonthattuk 
egynéhány karácsonyi meglepetésüket, 
máris újabb iaalávalön". avagy idősze¬ 
rűbben "nyuszifészekbe valón” törik a 
fejüket Mondjuk - egymás közt szólva - 
nem a ‘95-ös év Legnagvabb Durranása 


készül, de az évek óta egyre lejjebb deg¬ 
radált amígások egy ízletes falattal tölt¬ 
hetik meg amúgy is éhező diszknyűásu- 
kai PUSSIES GLAMOUR a produkcjó cí¬ 
me. a stílusa vérbeli császkálős játéka 
megjelenése pedig március magasságá¬ 
ban várható 1200-asra és CD32-re. A 
technikai adatok magukért beszélnek: 64 
színű hátterek, 50 képkocka/másodper¬ 
ces parallax scroll. 4 hatalmas világ, va¬ 
lamennyi 4-5 részre osztva, etc, etc. A 
játék gyökerei leginkább a Sonic-hoz és 
a Bubble and Squeak-hez nyúlnak vissza, 
hiszen főhősünkkel, egy valamiféle Csiz¬ 
más Kandúrmi itt is veszett sebességgel 
száguldozhatunk majd a lejtőkön, gyűj- 
tögethetjuk a gyűrűket, de közben fet- 
ügyelnúnk kell a pöttöm és gyámoltalan 
cíouskákat is, akikből valamennyit tel 
kell ráznunk csipkerózsika-álmukból 
majd elterelnünk a kijárathoz. De akár 
hasznunkra is lehetnek a macskaporon¬ 
tyok azzal, hogy olyan helyekre is befér¬ 
nek, ahová ml beszorulnánk, vagy akár 
Élő kapcsolatot teremthetünk velük két 
elektromos pólus között, hogy gépek in¬ 
duljanak be ezáltal, síb. Veszettül idét¬ 
len. de talán pont ez a jó benne. Az őrü¬ 
letnek még nincs vége. sőt most kezdő¬ 
dik csak igazán! Feltehetőleg ápníis else¬ 
jén. bolondok napján jelenik majd meg a 
Kukacok Háborúia. alias WÖRMS. A já* 




I iJüELDi I cl; 


ték a Lemmings és a Cannon Fodder ke¬ 
resztezéséből keletkezett, hősei pedig 
földigiliszták. Feladatunk az lesz, hogy 
csapatban, vagy egyéni harcosként vé- 
gignyomuljunk az ellenfelekkel leli tere¬ 
peken, gyúrűsféreg testünket, vagy kézi- 
. és légvédelmi fegyvereinket használva. 
Rakéták, kézigránátok (hogy mivel dob- 
|Lk el őket, az talány marad), SPECIÁLIS 


ííimi 
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MOZGÁSOK (!) és á (egkülönbözőbb rej- 
tőzködési és menekülési módszerek áll¬ 
nak rendelkezésünkre. Mindez persze 
millimétemyi sprite-ok segílségével lesz 
megvalósítva, de ez nem jelenti azt, hogy 
az animációk megsínylenék a kicsinyí¬ 
tést. sőt! Báró mozgáskombinációk, rö' 
hőgtetö bemozgások és hanghatások te¬ 
szik fel a koronái a játék kobakjára. Le¬ 
het, hogy a ^5-os év poénpeláröája van 
születőben? Ten/ek szerint minden Ami¬ 
gára, CD32-re és PC-re is kijön. 



Emlékeztek még az Amiga egyik nagy szi¬ 
mulátor-slágerére, a Gombát Air Patrol- 
ra? Minden bizonnyal igen, hiszen csúcs 
anyag volt annak ideién, s ezt így gondol* 
ta a PSYGNOSIS is, amikor nekifogott a 
GAP PC-s változatának fejlesztésébe. 
Természetesen az Idók változnak, így 
komoly erőfeszítéseket szándékoznak 
tenni annak érdekében, hogy a mai PC-s 
igényeinek is megfeleljen a program. En¬ 
nek szellemében szinte alapjaitól kezdve 
átgyúrták a szimulátort, szuperszóníkus 
gyorsaságú (idézem a sajtóanyagot:} 
lexture mapped Qouraud shaded" grafi¬ 
kával látták el (mágyarul: egész életszerű 
a terep ábrázolása), legalább tOOO földi 
és légi tereptárgy és célpont adatait tar* 
talmazza majd a játék, például SCUO ra¬ 
kéták indftöfészkei, teherautók, tankok, 
vonatok és a légierő prominens képvise¬ 
lői. F14 Tomcat vagy FM18 Hőmet piló¬ 
tájaként repkedhetünk közöttük, hálózat¬ 
ba kapcsolódva 4 játékos Is lehet egy¬ 
szerre a kuwaiti olajmezűk légterében 
majd márciustól. Hasonlóan repktdés a 
témája a cég rhásodik nagy éveleji dobá¬ 
sának, a GAPICjEP-íiek. de ez inkább 



shotem up kategóriába sorolható, mint a 
szimulátorok közé. A 30-s ábrázolásnak 


január 


azon formája, amit a játékban alkalmaz¬ 
nak majd (rertderelt felületek), mára már 
szinte gyerekjátéknak tűnik, de a^én egy 
szélsebes és részletgazdag megoldás 
még mostanában is sokakat szögez a 
monitoruk elé. Jelen esetben is ez lesz a 
helyzet, hisz annak ellenére, hogy a játék¬ 
nak túl sok sztorija és mondanivalója 
nincs, mégis dögös lövöldözésre számíV 
hatunk benne. A szabadságéoetet a 360 
fokos forgolödás lehetősége garantálja, a 
zenékben a romtotás uralkodik (heavy és 
trash metál rajongók figyelem!), az ezer¬ 
nyi ellenféléi pedig csak a legelvetemül¬ 
tebb “akcióhős^" tudják felvenni a har¬ 
cot Szintén márciusra ígérik, c^k PC-re. 
Sokkal hamarabb, még január végén fel¬ 
tűnik a színen Jack T. Ladd, a régi isme¬ 



rős (Innocent until Caught) a GUtLTfő- 
mű PC-s játék főszefeplöje, aki ezúttal kí¬ 
sérőtársra is lel egy "Klnemálihatomezta* 
húlyecsajf fedőnevű rendőrnő szemé¬ 
lyében. Ezúttal nemcsak az úrkereskede- 
lem gonct|a-baja és összes fenyegető ve¬ 
lejárója szakad Jack fejére, harvem még a 
nemek háborúját is meg kell vívnia. Egy 
kisebbfajta Idegen-invázióba csöppenve 
végűt is segítőtársa lesz - a testvérek közt 
is szemrevaló * Ysanne-nak. akinek - an¬ 
nak ellenére, hogy utálja a férfi nemet - 
nincs Is annyira ellenére a belevalő fárh 
közeledése. De ezt persze nem árulja et 
neki! Állandó veszekedések közepette vé¬ 
gigbukdácsolják a galaktika legkülönle¬ 
gesebb helyeit, lokálokat, kaszinókat, 
börtőncellákat, űrdokkokat, hogy aztán a 
játék végén... Ezt jobb. ha nem árulom el, 
de az biztos, hogy VALAMI lesz közöttük. 


MAXIS 


Igazi jővendómondók, avagy jövőkutatók 
ülhetnek a MAXIS székházában, hiszen a 
cég immáron második ilyen jellegű kon¬ 
cepcióját dobja hainarosan piacra a SÍM 
sorozatban, SIMWWER címmel PC-re. 

I Nem kisebb ÓtielrŐI (nevezzük inkább fan¬ 
tazmagóriának) van szó, mint hogy a távo¬ 
li (közeli, ki tudja?) jövőben az emberek 
óriás kiterjedésű blokkokban fogják életü¬ 
ket tengetni, amelynek szintjein minden 
megtalálható majd a kutyakozmetlkystöl 
kezdve, a turböszoláfiumon át, a pirosiám- 



pás házakig. Terrriészeiesen a mi fela¬ 
datunk lesz az egész projekt fedél alá hozá¬ 
sa. azaz olyan komplexumok építése, ame¬ 
lyek minden felmerülő igényt Idetégfte- 
nek. Az előforduló problémákat a számító¬ 
gép szimulálja (elromló liftek, csőtörés* 
áramszünet), de adott esetben mi ts elő¬ 
idézhetjük (túl forgalmas helyre telepített 
irodák, nem elegendő szárny lakás, túlzot¬ 
tan sok szolgáltató egység kevés emberre, 
elszúrt építési tervek). A legyűrendő prob¬ 
lémák másik fele az egész építkezés lebo¬ 
nyolításából. finanszírozásából és össze¬ 
hangolásából erednek majd (ezeket fel¬ 
sorolni is nehéz lenne). Az ötlet félelme¬ 
tes. igazi profi gondold Arról nem is be¬ 
szélve, hogy a készŰŐk egy “királyi" 
fontolgatnak: több éves munkájuk betető¬ 
zéseként SimEarth néven egy minden ed¬ 
dig megjelent Sím-produkció össz^p* 
csolását. egymásba transzponálását le¬ 
hetővé tevő megaprogram létrehozását 
tervezikfll 


ACCLAIM 


Végezetül egy vérbeli (t) aroade konver¬ 
zió utolsó simításaíróf számolhatok be 
az ACCLAIM-től. Utolsó fázisába lépett 
minden idők egyik legvéresebb játékter¬ 
mi játéka, a kföRTAL fejlesz¬ 

tése, s már csak az originál változat és a 
PC-s közötti legapróbb ehérések kijavflá- 
sa van hátra a január végi piacrobbantá¬ 
sig, Mert hogy valami robban, az tuti! 
A szakértők az eddig legjobban sikerült 
játéktermi konverziónak tartják a mag- 
ratot - minden speckö mozgás, Fatality, 
Babality, Friendship és egyéb nyalánk- 
a helyén van ás tökéletes. Erről 
többet azt hiszem nem is érdemes regél¬ 
ni, hiszen a puding próbája az tvés - 
azaz ki kell próbálni ás bele fogtok 
szeretni 1 
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V^amilyen szflraficsétifln véletlen miatt szé¬ 
pen lemaradtam a LAWNMOWER MÁN c(' | 
mD PC CD játékról, habár a ilm mian szíve¬ 
sen tflsztelQettem volrta. Egyik nap azonbar^ | 
Zolee egy nagy kazal CO-vei állt elém, 
mondván: “Itt van. amit akartál 1“. A játék. | 
amit rámblzott, a Lawnmover Mán tolatá¬ 
sa vott. a CYBERWAR, amely hAROM CD le¬ 
mezt tölt meg. Örömóm csak akkor kezdett 
apadni, amikor kídeiiílt. hogy a programot | 
lehetőleg egy hét alatt végig kell ^tszanom. 
Hát ki tud egy 3 CD-s stuffot ennyi idő alatt | 
legyűrni? És még végigjátszás Is legyen? Na 


REViRSE ENGmEEAING 


MUTATtOM STORARE 


INSTAU 


Aztán annak rendje és módja szerint el- 
I kezdtem az installálást. Nagyon tetszett, I 
hogy a gép intelligens módon végígtesztel- 
te a gépemet, a CD meghaítót, a video¬ 
kártyát és még a hangkártyát is megszólal¬ 
tatta - így biztos lehettem abban, hogy játék 
közben nem érnek majd kellemetlen rneg- 
lepűtések. Sőt, még a winchlt sem tóitOtle 
meg túlságosan - eddig minden simán | 
ment! 


START 


A sztorit érdekes módon nem bonyotftotta 
I túlságosan az SCI, hiszen egy hátborzonga¬ 
tó Intro kíséretében csak annyit tudunk meg, 
hogy a Doki ismét “átmenr a cybér-világba. I 
Persze a fő bajkeverő ki 1$ lehetne más. mint I 
a hatalomtól meg részegült áOSE - aki im> I 
máror; a világ computer hálózatainak korlát* I 
tan ura. A Dokirrak tehát be kell hatolnia eb-1 
be a hálózatba As külónbózó stilizált felada- 
I tokai kell végrehajtania - ez kb. annyit tesz, I 
] hogy egy I1000-es modell képében kell le-1 
I gyűrnie a számítógépes világ által generált j 
I akadályokat. A város 3 részből áll. amelyet a I 
13 CD lemez testesű meg Ahhoz, hogy az I 
egyik részéből áljussunk a másikba, a gép [ 
áltat adott Összes feladatot meg kell ofdam, 1 
szerencsére tetszőleges sorrendben így Iá -1 
nyegében szép tessait beférjük az adott wé-1 
I rosrészt és eljutunk a kijáratig - azaz berak- ( 
hatjuk a kővetkező CD-t. És most jón a lé- ] 
nyeg: a játék a REREX/LÜGlKAi kategóriá¬ 
ba ftorolbatö. amely sttíus az utóbbi időben | 
szinte teljeser) eltűnt. Félreértés ne essék ^ 
nem vakmi bárgyú Inttraktív sz“*ról van ] 
szó (lásd Dragon's Lair), hiszen a reflex ré* | 
széknél mindig egyértelmű, hogy mit Is kell j 
csinálnunk, merre kell ntennűnk. Állatira tet¬ 
szett, hogy a játékok között sok ősi C64-fls 
kedvencem alapötletét fedeztem fel. 


.. JUETVE MOST STARTI 


Szégyen gya¬ 
lázat, de ezt a 
teladatot úgy 
oldottam meg. 
•hogy fogal¬ 
mam smcs a 
konkrét lénye- 

I gérűll A Dokirvak át kell kelnie egy feneketlen 
mélységen, amelyen lebegő padlók vezetnek át. 
rajtuk ^nes ábrákkal. Padlóróf-padióra kell lép¬ 
ni. mégpedig 
egy számomra 
ködös szabály 
szerint Namár- 
most - 5 alka¬ 
lommal hibáz¬ 
hatunk/ azaz 5- 

ször adhatunk be rossz irányt, a hatodikra le¬ 
esünk a mélybe Kezdéskor találomra tépfmik va^ 
iamerre^ Ha a gép engedi (tehát ntnt lűnir el a 
padié), a következükben mlhdjg igyekazzfiak || 

--UGYANOLYAJJ ala- 

ká áiMára tépnt a^ 
sifn szsrinfem nem ll 
számit Példának * 
oMért nekem 


A tiárom ajtél 
felváltva nyílik 1 
ki. Ha bordó van I 
mögóhe. ne 15- 1 
lünk, he szörny J 
azonnal tüzil*l 
júniL Amikor azi 
utolsó dógöt is ieldttük. írjuk fel a kódszámat | 
később még 
kei leni fog 
(nekem ed¬ 
dig 3 faltát 
adott be a 
gép: 62143, 

3 4 t 5 2 . 

51432). 


PROJECTILE RANSES 


Ebbena já-l 

tékban al 
szembenálió] 
lelek 
egy láthataH 
lan fal van,| 
rajta 
lyukkal Ügyé 


m 

Jobban s bUra-c# H kai beábítani az ágyú szögét és az erőt. hogy a 
jag kezdés Jött be, utána egében kimentem a bal lövedék szépen átrepüljön nita A jegtfibb szöf a 
S^lre ás a cstilagoton mentem tovább. 0öfor; » gép ugyan- 
dul, hogy már nem ad több ugyanofyin formát i ■1 oda teszi a 
gép. ekkof a fennmtradókböl vHaSfizdfik egyet * lyukai: 60 
is azokott menjünk tovább - ba csillag nem vott ^ fokoi szög¬ 
én minditi háromszögekre Mptnii Wtílif 4 léle I ben kell lőni. 

^ra van és S rontás! egy fő kezdés * á POWER a 

után könnyű végigmenni. Néha várni kell, hogy ^ zöld köze- 
fnegjeieniefl a megleMó ábra. ■ péti legyen. 


ORCUI T CITIE 

Iz egy upte 


risz, ahol egy sínen 
I száguldó motorral 
kűzlekedünk a város¬ 
ban Jobbra és balra 
kell kanyarogni a sí¬ 
nen. kapukat és lobotokai kiöni, később pedig a | 
szembe jövő vonatok és falak efői kitémi. A.IÓ | 
gyorsan togy, de inkább az Ütnyokra kon-. 
oentráljunk mert a motor jópár találatot kibír - az | 
I irányt viszont nem téveszthetjük ell 


r n 


Kezdéskor be kell áHttanunk. hogy níllygii 
nehézségű iátőkot ^títarunk Ez után fl TŐ-, 
képernyőre jutunk, ahof a gép kisor^há¬ 
rom Játékot egy felttűtlcsakorbéf Ninoe ^ 
más dolgunk a választásnál, mint a meg1|*| 
lelő irányú tuírzorgombot (illetve | 

megbőkni. Ha a lefelé megyünk, akkor Ő* 

[ lomez-mQvelaiakát és a lérkápet kérhetiitfF* 
Id: FONTOS^hogy «g^D lemezáé (azaz# 
bégy rész alatt) csalt KÉTSZER menüialűhk^ 

I állást! (gy érdemes etOszőr a könnynbb ^ ' 
' feladatokat magoldani és csak a nehezab-^ 

- beknél menteni Általában égy részeli belül# 
ugyanaz a feladitrAétszet fordul etA őe^ 

, más-más aliii^an. Most pedig megprő- ^ 
bálom. fitéVonkM elmagyarázni a faladé- ^ 
tokát. ' ^ W 


gtljtó r 
sához vili- 
mlíjmn togi*! 
kai feiadatoi 
kell megöl- 
{httá adott I 
idő alatt. 

1 - PENTAGRAM: El kell dönteni, hogy az adott 1 
kirakós készletből a négy lormi közül malyikfit | 
lehel összerakni. 

2 - FOGASKERÉK: Ki kell választani, hogy a 1 
irány közül merre kell Ideérni a kart, hogy a ^ 
felfelé menjen, irtelemszerően: tia gároe SlSrr 
kerék ér ós^ a felső ttkerést válásuk, ha pá- J 
ratlan az alsót. Azokat a Mrekeket amelyek nem ] 
kapcsolódnak a sorba persze ne tzámo^* 

3 - LABI¬ 
RINTUS: 

Meg kell 
adni, hogy 
a központ¬ 
ból melyik 
kijárathoz 
lehet eijut- 
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NEX-Loc $umn 



hek után kaptunk. 
Rendsierínt két 15- 
véazel van, ez két 
kádol ad ' tehát két 
kockatorgatást kell 
csinálni. 


Itt mindéssze annyi a tel- 1 

adat, hogy a kocka megfen 
leld oldalaH felénkforgatva | 
beírjuk azokat a kódokat, 
amelyeket a szórnylóvésze- 



ftOBOT COHTROLL 




A Doki eb¬ 
ben a játék¬ 
ban egy kis | 
robotot Irá¬ 
nyít. Kéz-1 
dóskor egy 
zöld térbeli 
ábrát látha- 

[ tünk, ahoF a táblán rmg kell jegyezni a lyuk, tehát 
a hiányzó iap és alatta a kulcs helyéi. Navigáljuk 
oda a lyukra, ekkor lejjebb esünk. El után a 1e- 
S2É- 
LÉN iavf^ 
rozva tttt 
nem ér el a 
r 0 b 0 11 
menjűhk ef 
a k ülésért, 
de a sarko* > 
kai kerüljük el. hiszen ott kiesnénk A második 1 
robottá részben is ugyanez a feladat, dt !H már | 
jóval lyulcacsosabto a sakktábla. Érdemes gyor¬ 
san telrajioini az utal és jól megnézni azt, hogy | 
hol kelJIeilebli esni a kulcséin 



tffcBIIBeiHlj AKbJl 


A gép ge-^^ 
nerál egy 
nem túl 
bonyolult 
labirintust, 
ahol embe- 
rünknek 
végig kell 

szaladnia. A belépés után egybdl a nyomunkba 
ered egy darázs, amely azonnal megcsíp, ha 
zsákutcába kerülünk. Lthetűleg rajzoljuk le a la¬ 
birintust és jelüljök be a be és kijárat helyétJ 




CYBERWAR 



I I I I I 1,11 I V 

1 ■ i ■ I iM 


s 


plusz azt, hogy j 
hol van a kap¬ 
csoló - ezt egy 
kór Islzl benne 
valami színes 
rotttal (nem 
ZDLO íolttal. az 
más). Ez után 
amílmr a Doki 
elkezd rahamti. 
mindig forgas¬ 
suk a rajzot a 
megfeleli irány -1 
ba, így nem fo¬ 
gunk eltévedni. A feladat tehát annyi, hogy úgy^ 
menjünk el a kijáratig, hogy közben érintettük a 
kapcsoló szobát. Köröket futni nyugodtan lehet, 
csak zsákutcába ne kerüljünk! 




megnyomni - vigyá¬ 
zat, a FELAE Irány 
meg van cseréivel 
Néha repkedd gyé¬ 
mántok kerülnek 
elénk, ezeket gyor¬ 
san te kell Idni (5PACE vagy tűz). A három fész | 
repülései annyiban különböznek, hogy egyre ke- 1 
vesebb lesz a '‘plhenés^ tehát kimaradnak a kül¬ 
ső kameraállások és egyM következnek a for¬ 
dulók. A végén már folyamatosan kell kanyarog¬ 
ni. A feladatot a következdképpen lehel könnyen | 
megoldani: kérjünk meg valakit, hogy papírral és j 
tollal felszerelkezve üljón mellénk. Kezdjünk el | 
játszani és mondjuk be neki az irányt, amerre I 
éppen mentünk. Az eisd részben például két | 
I il^n repúids rész van és a gép MINDIG ugyan- 1 
abban a sorrend¬ 
ben adja be az| 
akadályokat Egyl 
idö után ezzel a | 
mödszerril tel¬ 
te rképezhetjük az I 
egész esd rend -1 
I szert é$ hiba nétkül végjgrepüihstünk - nemi 
I mondom, párszor újra kell tozdeol. Segítség-1 
I héppen megadom az első rész kél csőrendsze-1 
rének az irányait (a keveredés elkerülése mlati l 
I a FELAE irányoknál azt írtam le. anvelyik gom-1 
I iMt nyomni kein: 

1; JDBa LE. BAL FEL. lE BAL. JOBB, FEL| 
BAL. JOBB. JOBB. LE. BAL, FEL JOBB. BAL 
2: JOBB, BAL. LE, BAL. FEL. LE, JOBB, JOBB.] 
\ JOBB. LE. JOBB. BAL. LE. LE. JOBB, JOBB. LE. 
TŰZ. FEL. BAL TŰZ. FEL és itt rT>snjünk balra az | 
elágazásnál.. 


L 


CYBERBOOGIE 


MM 4MB ttc- vci chj m- 


Ez a repkedés a játék legnehezebb fetedalcso- 
portja. Hősünk egy repülő részévé válik és egy 
hosszú alagúton keii végígszialomoznla Amikor 
' megjelenik az akadály, a megfeleld irányt kell 




A 





A harmadik részben már csak egy repülés van, r 
I ennek végén meg kell küzdeni a főellenséggel. Itt | 
addig kell keresgélni, amíg két gyűrűn át nem I 
mentünk - ekkor kapjuk meg a szuperfegyvert (a | 

' lövés csilla felett kifullad az ős^es négyzet) 
Ehhez az első elágazásnál menjünk FEL, a máso- 1 
diknH pedig BALRA A harmadiknál Így csaki 
jobbra mehetünk és ez az út már hozzá vezet. A | 
60SS csak akkor sebezhető, amikor kikapcsol a 
I pajzsa 

AKÁH EGY FILM 

A program aaertmem óriási A játékok aiapótie- 
teí igaz. hogy nem eredetiek, de én rajongok a 1 
rehex Is logikai stílusért. A grafika mintha csaki 
egy film tenne, terrrérdek átvezető anlmádöt lát- 1 
hatunk és digitalizált beszédet hallhatunk A ne- 1 
hézség is úgy van megváJasztva. hogy kellő gya- 1 
kodás után minden részen könnyűszerrel át te- 1 
hét jutni, és ami a legfontosabb: abszolút nem I 
I akadozik az animádö. ami a tegtóbb CD-s iátök- 1 
I ra egyátalán nem Elemzői 

áferr/ol 
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Mi volt a mitfárer utolsó szava? - „Illetve 


ventt. Ha klválasztatluk Mrfénlrit, kell 
líiiMnfc az adetl nevezési diját, ttt 
eleiM|yk eL ail li. Ivgy mi lesz a felada- 
lünk; g^orsaalft fagi rallifutafn |ai Idő W- 
fetve eQfBii kell hajtanunknaptial 
vagír tjgalw Ezután a kocsinkat jaifltgat- 
fealfok. amíg a pénztárcánk bírja. Ha min¬ 
dent beílHftottunk. indulhat i versenv- 


HA SZERETNED KIPROBAim 
MILYEN IS A MLLISPORT, 
ELŐSZÖR TÖLTSD BE A 
POWER DRIVÉ-OT! 


Imlekeztek a itgi AuléfM (inni játákra? Tudlá^ 
fekn amiben kHautskkllHtttt letenni a jegosíl’ 
lanv lyakorlali vizsgam||indenieie bolyak meg 
iviopek közölt szialoniM. eiore- és hátramé- 
Htben. Ha, a Pewer Oitvt akár ennek a klimi- 
künak i kivetkező tépctflőki H lelieiBe: az olt 
Mhezen megszerzelt tld^nkat mest e ratli- 
aperiban kaniatüztaiHil|tfk.^ 


AZ ÍRANYITAS EGYSZE- ^ <• 

RÜEN FANTASZTIKUSÍ 

A játék legnagYobb újításait ebben a rész- 3 O í 

ben taláibaljuk. A prografnozék ugyanis 

először egy hagvamanyos iiányításá autő- . ^ "«'f™*' Htw iNapetben ne nj^iek i»vi| a 

versenyt írtak, majd személyesen klpfébál- S«pmtált ai mdm utakűR . 

tik egy ralHpilyit. Mi sem természetoibb, nrtirt Az egyes szakaszokat egyébként mindig egy tztnt' 
begy kiderúit: i vatéségbiii az autik egyirtaián idéi belil kod toljetílteünk. eamiy i jobb iltő sa* 
nem úgy viselkednek.. mint abogy alt Ok elképzel- rákban litbaté^ i Megtett köiök stéMlAléja iLelt. A 

futamidőnket a hal sarokban olvassuk. Ha u pi- 
rosra vélt. már csak tli Hésodpertúnk narad a bt- 
futásza. után kezdhetjük ijta ai ogészet. Na egyéb- 
ként elsiilaRtóttofc ogy nagyon foirtes tárgy foNé- 
telét (tehii már nem tndjiiÉ tatjtsiteni a 
még nem lotottenk be. akkor az Esc goMbbal kezd- 
hetjik pfra a pályát, poma újra btfizttva i nevezi- 
^ Ka UntaúMk, a Spaee inegnyoniásával 
kapc^kaAnk b á l f n » « w lbe és vlnza. 

Mfal mir nMlítattem, a fiték Irányflisa éi klvile- 
' J J V Mse In linaMftiiffi is élettii, ezért nem csak a 

sziMítágépBk. de a radfspoft kedvelőinek Is In- 

A lA IMI tttmi omlMii m láMn vMl ulMaatt^. !■ ^ ajéeMnf. AfíC^ 


HOGYAN IS KEZDJÜNK HOZZÁ? 

Mindenekelőtt elamloM, begy n fátékboz nagyon 
fontos kellék egy bejáratott, megbíibató joy és 
még megbízhatóbb idegrendszer, mivé 1 1 játék már 
■ harmadik fuiaortól kezdve nagyon nehéz, néhol 
oik tohbórés gyakortássai . tAbszöri újrakezdés- 
sál lobét i szintidőn btiil végigmenni így pályán, 
csak azért, hogy a kovntkeziröl kidefüjlön: az Is 
agyiAOlynn nebdi, fsak hogy ezt ráadásai éjszaka 
kell tillesptonink. piMák olt rtflektorok fenyénil, 

A |iíÉk e l e i é n bnálwtiok u előző ^itoknkban 
megszerzaft jetuél, bnallithatjuk u irányítást és 
1 hangkatáHikit, valamlnl gyakorolhatniik éiJnt. 

MppM, esőben, bóban a négy kncst agyníével. Ha 
TTiar az iutŐkvÉl tartunk, lásssik nnliil teszletn- 
sen: Flmt Túriig is Hini 

Morris (tzaket vila&ziNattMl először - a Fiat gnk- 

kai iPbbj, O^el (Vmuahart) Antra Q$t Én , . 

R omaytt Cllo ja Clln ■ já tébbMi vátasztbatá tag- paul a it lealitisíi antőveistny hontakezott ki f»•- 
lObb anto), Ai első kettő antit a pályában vsA ■ MsokkM. klouszásoikif. amelyben ha így akar- 
havMndtt SibesseftHi biza 1 liat|ul. a másik kettőt juk, kfprőbáfhat|tik n kezileliü faidiüst és i 
pedig aégyeaig. Elírni ii etpiiő plyafebi ve- pover-siidaet ii, tebit amfkor az aet* klpeigd ke- 
hetink egy Toyota Ceficat és ogg Ford refceihel. léisiiiag kteiúszvai, czerval veszi a ka- 
Oosworth-t Is, de MÍf a iitÉk készítői szerint is nyárt Ha ehbse azt Is íwu ziveiazi ik. hogy az 
1 Cila a legjobb, annai drágábbat nsM érdemes adlők kerekei POHOi^NAK a kanyaróit bán. iéknyo* 

atnkat bagynak a hőbM 6 a pálya mellett 
^ ^ f szurkolók arcán, akkor ig^ képet fcap- 

I ^ hatunk arrőf, mennyire viláságbi la ei a já- 

( v’ ; lék, Tennészeiesaa nmii MifiyozbaiJiiÉ az át 

során felvtheti eitrák som. úgymint a ropo- 
^ gös dollárok, az őm (mtiely egy kis Időre 

megáltítja ez Uőtj és ai a valami, ametyet 
^ felvéve eggyel magasabb sebességfokost 

^ - ba kapcsolhatüitk addig, amíg ki nem csú* 

szent egy kanyarban - tehát ha elég ügyesek 
^ vagyank. akár az egész pátyáe! Mellesleg 

eme uíőbbí tárgy segítsége nálküt nem sok 
*i f O ‘ esélyünk van a futamok megnyerésére, mivel 

< 1. 1 vl J ellenfelünk már a rajtnál randalkezJk ezzel a 

Ha milyH a tiurailMlNll ttágvídozés? Envíl csak u éjxu- mülyürral, ás ügy otthagy, mint eb ■ Szehi- 
kat frenkébb. m sülit mindé#. „ ril. 


AMIGA 











FÓR WINDOWS, A KUTYAFAJAT! 


EinÉiéRdlt ■ kiricsMfl ííílmak, wftl ér i nwgytt 
ir»Ci«n^ f lépi tMliril«tk i cslllifé ItRii wlál i 
poHpasai bicsoa»|ftlt ■^riütié. t ii BfflUÓl «lé- 
t ■ llil't (NM tavteiifc réia. ViliU évftoni a 
alá láp, t Mapctnlja. l«4# Itaéonla. 
t álHaltai baMvnl i Cthl. A cnlád libU ta||a kl- 
nyelmasN aHialfialaéék i fiMüan, i pár jibet la 
a rajitllm! Mart anl potl kifttkaill, azt aié| 
Ksncf-ék Is meuiriirtlhitibí b latra ötptrcas njzlllit. 
t • játék sat«plál mlnd-pM a a i y l áik t irt ásbaa appaj- 


két «ff| tanvtl és kéiPiNlá dsllárí smÉnUlt M, ^ 
tzival léaftaf ^vüvíl píi'* sllftatt a lOT^Ial. la ü 


idill a WlaámP'Os larzjit kaptifc taszlaléMi, fi prafc* 
léitte, hon Wiaim ali készíti. Ez azzal jár, bon s 
játék ü Iá^ IDXéfi, 8Mb MJI) iPi t liinmbl. 


m, akist aiiikála afáat. Rmtli, akt bio in ollt^ 
tért paiis méxm, paniéiiai m tanoka psiifn 
tam. iifaaciiiapai npini tff ui fipiM cí mi p , iki 
a láWI Bűt II, s a pélfbo Wnfitla lasollit A llif 
I a villa ÉM|i az ülát, f paftapMia látja, boff 


banlat m A impáján aét, pa|i ofr évatlii pl>MI' 
iPéirbiifiii 



zftit flppák, s án opállá a poRiloruikoi, plat lasár- 
•ap délutároakáal Mobart bkti a TV-bn. 

MBÉp iii fliunu... 

Aiolkp iBiltBP a m iM, éráfcli sop mm tslétlal. 
Fantantlkss fajzHiaibs csappoatnii, aminek lágrt én 
lahfttiP a rtkin, t aracak apollain a sziraplők II- 
kbllieiaéi. Imafn napon Iráifflbottap éket. Na de a 
‘larrimtiai'’* ‘*bápola1ot''t ''dobboalnt'’, itb. latzűk 
aop sokat moféinok ■ lássak lakáAb a téavekat. Közel 
IDB SViA-s, agrtfllonlása, kázzsi pipnjzolt üttár, 
pofif cak a lofgfonifirübb aienklflfir llliiiztrátláklwi 
hasóninbité. Hotvas sanplívaf tafüczank éi kormao^ 
alkálhatak a jiták arái. Mlndagiiknok rai»|itii aal- 
Piciét Mzfa no, tőÉI mint száz múvéo készttotto 
ékfU klzülh tihbtn dol|oznrt a Olaov^nél. K száz ki^ 
löiféle zsnekart sziaiti mizstki, i ttimánlnlm stádléban 
kész^ haafiflakt ^ prffraraozá mankála. Miidez 


iáa, a jfnáfqr fíriraá ifiiti íiiése: ottfiofía egy tgaií kisáttet' ' 
hái a tesnetű kiítepén. 


tzifkttzléiKizéilábláiit- 
kaztükliz khrltáa moffe- 
|«1 a MIiiapi. da Jltihp- 
alkaNaMa. 

Esotloi taiétaa nn Solltari 
elmaff itatta. Manfázi' 
la 01 

l« 

gép li piflalabu az étvaz^ 
iz, I OOP fon>i i Wáriákéol, Vppok 
I OM ltja ki a iPMOló- 


sza I oippi is otiii, t snitt a*Mk iftiié. Enspr- 
n 1 kirté talákél klafái iff acaiáai kiz, i laallát 


netdáf ^or^^n^l^bráiia a saruba - 
dam^^incs is. ^ « * 


pfil, él tnoneaa i 
piokitkl. 


-4 


- Fm 


nnik POfiMcIn i rooffdmMt Pi|d i 

kit paliét i laápt ii i sékzIstilTDkit, la* 
iMliMt M Jokia, iwnpk bt m épiittfea, 
ahal riaktiatad agf bitalpai skarpté, 
ékisszak I lOinnt a fáéira, i haritllk M 
b p p i a l nit, tzzat tifciril boctipioMf, t a 




lakil. i ^lái ■Iái'’ kall játszaoL in eok >tok 
élraztwtik a aztartl, aki jál értnuk Mpolal ^ páphozzá 
iM hiltipi. plifl a Játéfcbon nap üel piolani, s ín 
vlsszaliallttlnl ap a bazálfalésaket - leftát aanoa 
kall Igen n«llbevá|q1i az illinwriés ndiitli 
mafiátteztitita Is. Nem menthatlii il¬ 
lési. csak a gép meat. anifcw klláptak a 
játákbél. Ez Igao kellanwi aoilkp « jáiák 
Bó oMUI telan^ ál irififtlái anákként 
Kfiiodio enedill Nmi, bon 

tárnünket Mffúrpathatiuk 311-lin. 


á jilék Ui|éa a tajzMiél mefladhotjak, 
ni ifiiila VaMco hbélTiiáaik, Ros^la 


r 1995 



ba, Ott ott i parid. Sforaoi Imánk a bis 
izabflfiii, Ippnali al a ciapp jelel, pirt e tatot paf- 
nffiik an kit léi él fáflf tir bt. Szadfük fal a birap ki- 
iHiizvkiriPltlI, légiik átad kozébsibélaUi Jsb- 
ba a tárgát, ii a bir aiiká artlyadésra balftzzik a pfra- 
»4. ialihiNitoennrniarptaibi. Mjjioá hme bl. i 
Iráif észak, atl piajltoí a bartatgbi. Ytffik M a ki- 
csdgöt él a dobozi. ptffbM tn kttoricaszpora loiik. 
Ez alábbi! ütnük al a bplng alá, a csipifd lü Mi. 
Jutalpait aif ktooriEacsi. A bottal nrjik la a baklMB 
gyMIcsét, pajd |6bet a wfvsú IpontatMéaa: sMcM- 
nfuszl} tllaal tkMé, hogr megBinizak tála at igéi 
stopongél, Etra bál mél van; pcgfcerasdh a sliatag- 
bio a csoatfázet,»tUnszifc Iáié e ndátoMMál, majd 
belefújank a afuszl íragébe. Vagf: i lH pMtatH szabor 
kezéba tbwliúzüh a kabirfcit, btlesinpk az adánféhiH 
léi ttzil íirtiak bele, s B fgf - Páf lkai átaa - ofart btá- 
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JtfMi mtf I pajznil b ■ tijbtl, fta|4 pnil|>iik is^ 
UI tmllnk. I birlaflgtiia mH táftiifiilt adjnik tzft- 
rit I öröntlwt tgi Ékkirat lyon i kumÉbi, 

Méiít C3»ébi ■ níholfttf mqkipjik i ibH b a ka¬ 
lapácsot az ItviitfiL Vsijiik le m pBtkeirt a sirtbf 
mM\, t az araoiHiftp ttistkaflaiai bopvatat ás 
sárkánfpndcalyt adják MtHldiab, ikl ralNfré nllaz^ 


nobrőknll sáklltsik meg a koltbrttt aki ■ cnpronkba 
csorgat egi kit nÉÜrtf amit a kersAs szóber adé^ 
be oatíínk, amiből Ismét élatiiz ömlik a amdartml Épp 
vra jár lofri áttb> koitfel egiei, b ismét emberalalt- 
b I»1 p Mér csak az agáméi kell beamáélel a kSag- 


lágeacisz. a wslkie kitlibét akarja eláldézsl begf Etbe- 
rlf raabidéijb. Hogr tanát a irallkirátf ae akadál|iu- 
a, ep nvfbv fiát ávillaitat tmlIhlrilfiáK i úp maal- 


tít: vúíítíí Ídíiitt (bunteféséf?). 
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i vtétéi {talál iw «a i i« < ti tik vil, ÉtiiikM i li' 
kM JtoUlák Mii tM}, siotttAiÉ I witak 
UtttifMik a lYtiÉi, i ii Mi kipini likatijÉi a pt' 
fmikta tátatl kUhti |pl. ■ ttMjliMw m fknj 
if«a|tik bi. Ilafilk. » bmae talái|tii at IfBl 
kliitxt 


Ml 


liM 



bM, pl fi hÉibti mMí limI mM 

I ■ fiM nwtinbit, mM* maárná i MM 
,, kUiMMeiiil^lMMlMil iftltiaMariMtMi ^ 
I mStit 'iitiiAé btiifMti ipÉ mU a ti ■ Mppi, üim lm btilltf 

lftilliiétiki»,Mii 






Ab 


■ 


Ilii ITT 


■<!■■ 1*^' 


á IMIM HaNtia li mtiilitik. i 

Márk kittm nffük bcpnn. MJP a lirUiiMhit 
él a kalapácsai ■ kirtiiuk bili ttiátnsn a bikát, 
Pl lr«|ft fír. A Miaahilfa itáa kapfih Mapaakia a 
fakatt IBpwit, Mijé a királit klcsliffktii It a va- 
tkttpll^á^li Ml aion, Iriiv a iMt (GIimI ffwi^ 
hakül délrt), atal an lavAliiSi«| állfa itaMbat. U- 
mtík fal a aki fimlrtánl kaántiraálfc, i 
Márk sabad « ítM háaavi návivfik Ma|kaplMt|P 
a kbit, f aníf csáncsafnak. oaktatit la a tiiágat. 
Kartiflíak Milícia háza Mí|éi Nizztit ti ai htiát, ta 
tata en gBárit, § kémaP ba. A katrust ártalayt* 
laiíkiik a uioflililával, maid kitamk át a ftákokal: 
tfi fara szffbazti la«z a jttalmP. PPallP vkaza 
a HPat, 1 a lanő harímvábil ái az aiiktdarabkábál 


Tnpkb abat ta mWa a tad a km ltili a IMt aM 

pzÉili. Viliik ti lila a MadáHMMti a Tnikh M 

W» Wv^^pSiV vHEHapVIHi" CFWI M M^VbíísI -w Ww 

itkaéiak > toM n ál iltMtat Az airk 
ébati nafta ipp iiiMtt mm a i 
lakán lilii.« affit tiajL Vipta apM' 
btz, ütaMta kliak M alUt ata|ta hii 
kpMtabát a k|ti. tilM a ikpla Mali* m 
itn, t a Ifiaakii fi 
wk% Mft “Mailt kar, I 

tiütfari|áni> 

A paci ihkz Etbarkha, tatám a 
ifakM bÉ t ta t i allathalHÉ. 
ra, Bili fti. A I 


ktaiivirfpi,i 

iltaltab. 

ititaai 



ktakttlnk lUirítiTál. Indallink kalataak, i az taidé- 
botaodá macii a parfttfánl hatátialiníkta. Mán- 
lkak a várataa, a karatiífzá likBrtantata. Olvasata 
al i pattá alá H srivafctt imíd a kaltaiccni var* 
fiák k Bfi ttam annfsilBt, i adjuk a pirttásta, tal 
a snba kBnpán állá valimlra kipi, ifi maüfflik a 
laláral a rolkia gromriba. VállMsata vkna a 
r1i s egritt másszunk la, akti,., akti tn 
mitkiftii iMr 


flkM FEJEZET 

Ftfl fipiap imii kmer kenalMt líma Itll taiMkÉ az 
ágra i Hattal' Nitaik a pmleslbát i fka, t Mjta M az 
ágra a ‘‘Holdat". Végra imaél snbaáN bákláizhakta. I 
karashttavat csirátjík ti a snbfat az átvütaztati latti* 
It, maid m trdá Mini Ikztánn mártná bela a nfúlszirt, 
$ kan|ík magánkra. Vainkf npxsdiá Icsit t i mzátres 
trdia fpségboB Alifargal. A karttei alénk upi tald 


partiljnk i nnat lati párkÉkbn. Ha amg 
taMjta váHaitatti i tacsal, Utakat h 
uálaaakf tat épp álaaívltípbaa fiz. hl^Bpitit 
i takimi, I tiadfiiÉ agril a lapreiitáimi, 
tara magiMltap k*ll Mta tn íágtimÉki 
vai tagfn. káaf iMt a tjfilaaata. att 
UérCtroti 

miéi. Ellszár metiita a \ 

■ báségszartai, 1 1 

tpita U an páaátabaM. arnhtl CMtat li¬ 
léi tmbfnt váltiztitlatial. Cnraba tlánl^ 
Ja* bon egf krtsttift kelt aa pl á aayel ftitM- 
ttti, t izzti i ftfel MfolVKZIial. Mcniiih Imaét i pár- 
hihbii, m ilomhilit tanta, tailvtl balutbitita tastta- 
rlk. ÍZ ílmmM barMlM. Ott na, taol az aMbrézf' 
n QtffiiK. a BíMvai paoig a aajaraiai nza izarafn ba* 


I KING’S QUEST VII. sim. 


I M I I n 11 


Irt ll Mi HMIiri HMwl, arirt íqM eifra*4 a<. h*n 
ilBwerszágba iitaztanunli ililéttaéit. Htranili lil 
Maiicla házát, kanzmÉ be, majd bi||«É ti. A kitrest 
lititiih il imbftaiávalt rM mier Uszk a tarapi lap- 
Jnah agf krittálrt a lámpárál, t létata lal féantl ■ ifcar- 
piái pálziip Irán álamerstag* akti a szdnifrt eagad|ök 
II a taitati i bálital, 11 JéittaM ulianzta ta I k^^ 
I ad aif hanlirt, aminl az aakriztás pMfán 
Iont tanktijta lálljMí a beMélf«dé$fai, 
az Mkrizklil |ebhra). A paci Ithrliz agy fyiayiri htl|* 
n, ahol magjalaiHita i Sntak, t Valanica kMisin ili- 
kmftlk Obarivl is Tttáolát, Etberla MIadill, bán MIA- 
sák Bk| • nkáti... ék ti k ladelata, la arinkti vak- 
bonllt 



.'HD 
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látában- nj»ii miéft?). Baraka (a világ aiea} ét 
ín tovább. Bora bolyéira KInlára tépftt. vala- 
ralnl rolbvkbio Shaag Ttiing nestero, Shao 
Khaii It (ide ai Korai, hogy |Íog*jOTigf. Az ediligi 
bivépések mellett Ithet^güóh van egyéb 
^i^osöl múvokra” It, Ilyen a BABAIILlTYi amh 
kar ellenfilünkel kiskorévá variisoljuk, i 
FRIEBDSHIP, amikor valami aprá> de tziVbolJévo 
ajándékkal kedveskedönh neki taulogram, 
pliissmacL egy nagy mraci, ii így tovább^, vala¬ 
mint a FATAUTY, amelynek keretébea különös 
kegyetlenséggel kdvethetiink ti kivépásefceL 
A le írásbél it kidefBlhetett, hogy a folytalát 
iram sokban különbözik elődjétél. Megtartotta 
annak jó tiila{daaságait, a rosszakat it kinőtte, 
söl eiliány tMlrával egész elvisel beiévé vált. 
Akinek az előző rész teszelt, biztes ezzel Is el 
lúd Játszaiozni egy jé ideig, akinek pedig nem, 
az ezzel sam. Logikus, nem? w 


aij^éadél, liogfkgpB^^Bi a martál bomfaár 
ragy nHoseda. lebftflit ezer forint alatl, meg^ 
veszi, hazaveszU ktboilt]á:^ez az Iciripicirl meg 
egy perc alatl végigjátszarKsr-azért ne sies¬ 
sünk aoifini Mao mégiscsak kelleira pArszót 
ejteoSiAtpiilllMal, mieléttelliamaf kódoltan 
alkatunk vétiüiiéiyt. la^isuk ésak az AMIGA 

változón az MNl-het 


Azt blszem. nincs olyan, számítógépek Iránt 
Érdeklődő ember, aki ne hallotl vélni a Martat 
Irnnbatrol, mely új magasságokba emelte a 
verekedés jélékokat. KÖszentiette ezt egyrészt 
digitalizált grafikájának (melybez foghat út ad¬ 
dig még tóba nem láthattunk), másrészt a ben¬ 
ne találhaln jelenetek kegyet!eitségéoek, hi¬ 
szen ez volt az első olyao harc, amelyben a 
győztes nem csak kiütötte ellenfelét, de példá¬ 
ul kitépte a szívét, gerincét, haját, bemulatta a 
- — nővéré- 

l ' nek vagf 

l i épp rái- 

_ ... " * szította a 

■S;?? ^ kutyáját. 

:> ^ , lenni tzo- 

^ kott a tl- 

V i*- 

.X j téknkkal, 

l——=— - > . -. ..=^ 3 hamaro» 

tan a piacra kerüli a folytatás Is hangzatos szln- 
geoekkel molyok szerint a második rést még 
jobb, még nagyobb, még véresebb, és egyálla^ 
Ián, hogyhogy még nem vetted meg. Nos. ilyen¬ 
kor a rutintalan fogyasztú engedelmesen beslaty- 
lyog a legközelebbi szoltverboltba, megkérdezi 


Grafikailag az MKÍ aig 
képest, ugyanúgy digl- 
lalizált alakok csépelik 
egymást vad jelmeiek- 
ben, frocsag a vár, a 
lüzgőmbők hú^ák a 
kon denzcsik okát. Ez 
eddig rendben Is volna, 
bár mindezt ai olső 
részben is megtalálhal- 
tük. Lássuk a újdonsá¬ 
gokat. Az előző részben 
találhalé unszimpalikut 
embereket a lolytatás- 
bél kiszérták. helyettük 
ÚJ arcok bukkannak lel, 
például Kong Lat. a 
rizsszalmaka lapot Cllnt 
Eaatwfood. MIleena (a 
kislöldalatli szponzori- 


cial move-okkal. jé hangokkal. A játsz¬ 
hatósága azonban igencsak visszaveti 
az élvonalból, úgy a középmezőny 
alacsonyabb régióiba. Megvonni 
L. csak a látványért érdemes, vagy 
akkor, ha a játékas eddig 
egyetlen verekedés játék- 
bán sem tudott győzal, 
ezért most egy ata- 
posao legyen gí- 
tett ellenléleo 
préhál elégté- 
% telt venni sé- 
^ relmeiérl. 


Azt hiszem, Sbaq hibái követett el, amikor alá¬ 
írta a réla/vele készítendő AMIGA SBQ-as vere- 
kedös játék szeffödését. Első ránézésre ugyan 
nem látszik rajta semmi áruik odó )el, mivel a 
program gralikája első osztályú, az ellenfelek 
számával sincs gond, annyian rohannak meg. 
hogy csak győzzük Izontmal. A negál ívumok 
csak későhh metatják meg maguk al. 

A látékban harcolhatunk egymás ellen, bajnok¬ 
ságban a lobbi szörnnyel -(ríngböl|klettes 
rendszerrel -, de a tegértelmesefata mégis a tör¬ 
ténet végigjátszása. Valami démon uralkodik, 
siöroylujeket csinál, levált|ák, visszaiön, sere¬ 
get gyűjt, elrabol, Shag jön, kiszabadít, vége. 


jönnek V 
i teke- ff 
te pon- 
lökj: a |á‘ 
tékmenel 
nem vatami 
jé, csak egy idő 
után válik valamivel 
élvezetesebbé. Az 
utolsó két lőellenség 
kivételével elég volt 












Az 


576 KByte 


eddig megjelent játékprogramjai 



A KASTtLV 

Nézz a halát 
szemébe í 


9M,- Ft 



TVnilS te KIKUOI 

Tedd prédára tüíelmed 
és kiirtásod! 


Ft 




NO UNIT 

Porsche, szerelem, 
száguldás* 


V-Ft 


ES A LEGÚJABB C64 ES SZENZÁCIÓ: 


LONO LIFE 


o 


A legnagyszerűbb verekedés játék a C64 történelmében. 
Specialitások: 2 játékos üzemmód, 
digitalizált hanghatások, speciális mozgások, titkos kódok. 
Úríási dobozban, az egyik legbiztosabb meglepetés!!!! 


km c««li •••(- 

KqHiaték at S7S KByte etiópokban, lllotve postán It megreidolhetik ai ájiáp Csomagküldő Szolgálatánál |13SS Bndopest, Pl.; 132.| 


Az keres hazai illetve külföldi 

terjesztésre igényesen 
elkészített számítógépes Játékokat 
(C64, Amiga, PC)! 

Oemokat, referenciákat az újság címére várunk 
(1389 Budapest, Pf.: 132). 


Ne sxalaszd el a LEhetöséget a FELemelkedésrei 


E2nl B2 ipr^ képpil it i héíii \»t- 
torá jAllváittáBOkkil tzirtmink 
msokitrűnni mHidm ktdm olvi- 
tánhAtli, hogy tovibhn it iragUu- 
(ilntk hinnUnhot rigytlniUkkBÍ, 
ÍCÜIAa névn miMŰ ÜllvijzlilŰnkil 
küldjük Kitz Gálomik jip.K 
Péafii Jéatinak (Oroutáity), 
SitntfyűrgYi Pütmtk (ip.), $abá 
Iza^tllántk Citmitony 

Hkcbirdnik IBp.), Suu-T'iuk (Atzéd), Patiti Zollánnik (Mara 11), Bahot 
KrlnDánfwli jVásánmiBiiiéiiy), Ottiitáf ICinilVKalt rütúRfttrtnyi) . PUtKI 



ELŐFIZETÉSI AKCIÓNK EREDMENYHIRDETESE 


Mini minden évben, idén is egy kedves Elűfizetönk gazdagabb lett egy nagyértékíi nyereménnyel! 

A szerkeszllség előtt lezajlott sorsoláson a szerencse FiUöp Petra, salgótarjáni olvasónknak kedvezett, 
aki 1 éves elöfizetdként egy SEGA MEG ADRI VE és egy általa tetszőlegesen kiválasztott játék boidog 
tulajdonosa lehet, amint befárad budapesti, győri vagy pécsi botiunkba. 

Gratulálunk és kellemes idötöHést kívánunk hozzá! 

NYErtHÜnket kíllfin livÉlban it értsiftaltijli, kárjük azi li hozza magával a nYaremény átvélelekor. 

Természetesen 1995-ben is lesz NYEREMÉNYESŐ! 

Aki 1995 június 50-lg legalább fél évre előfizet az újságra, az nemcsak Idői, pénzt és fáradságot takarít meg, 
hanem kis szerencsével egy SEGA SATURN-t Is nyerhet a budapesti, győri vagy pécsi 575 KByte Shop 
választókábói. A sorsoláson törzselőfizetőink is részt vesznek. 


Megrendelő 


Z E 


600,- 

1 . 200 ,- 

2.400,- 


Kedvezményes előfizetési díj: 

□ negyed évre: 

□ fél évre: 

□ egy évre: 

Megrendelem az 576 ábytt című lapot_példányban 

Megrendelő neve: 1 _ 

Címe:_|_ 

Irányítószám:_ 

Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 


Kérjük, hogy 
a megrertdelölapot 
borítékban 

az alábbi címre feladni 
szíveskedjenek: 



COMGAME GM 


1389 Budapest, 
Postai iók 132. 
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APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 

Kirfüh, Iwgv stfv«sMfflnel( t s/Avigtt olvislitftitn. nytHnWt tuQyMűhktj i Iwlyre beírni úgy. hegy mimton egyes mbWdba csih 1 betű. íii^l. 

^miegy. vigy keríiiún. A líMgon fúrtMásI salv«M 1 ^ cín^ 

tiómm. hogy i befizetés b^zéiti etatt megtúitérijen. A kabó termptti ■ )ogol > hirMsek megfetooéséoek /isszMitisAésim és twn véJbJ Wésségel azok nmhnéárt 

M ets« 5 yjrig 480 r R + 25% Áfa > m-R niiwiBn további sof ZOT.-R + m 
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KÉPZELD AUGAD A REFÜLŐZÉS ARaNVKÜIÚBA, AMIKOR A TUDÁS ÉS .A 


I 




A wpiMSgípck mom lUuilmíLíi^áiiak ktiiicl^L öí L vi- 
aOAodii verethetjük A Mboeű 

herdeu oakM/Jhon isivel fnd|: nem vük regyvenei^ 
1 fdkfck kaiimái íeklaiiő rtEukiűk^i láiLik eL 

AMI A TÖRTÉNELEMKÖNYVEK¬ 
BŐL KIMARADT^ 

Vakkzíjaűleg i ínuiciikii bosszonibBiii hg- 
utkább i fektlUk kéitetknül kümzgeld gépek 
tálványi. mén t915^bcii géppu^UI ker-d- 
lék el febzerelni uiját fépeiket, és ocklel prú- 
báliák tlűmi i csigaieny^zei csendjét /avRrő 
Idmiáii hetnMuik:^- A vüw; nem sokiig 
vámaiii maglni U vwsj példÉ imjüdig n^- 
{küsk h fükpuiü«jm a többi haJMielö állam úu 
felíegyvcfczte repdl/ílgéfieit. A kertklí, párba] 
pulTogiaiások késdbh eívnlkilLik ét 16 ^ 
iiK^caen végidiujUMt. tuiimos elképakbeken 
alapuló légihaa-ükli ndtléi ki magukjil Jel- 
trnuó a légienS rejMSdéaének 
lyorsasigán. hogy I9IS bán 
már vollak dyin aiipok, aim 
kor AH í!^ gép MítniniNÜlt 
meg léf ihaicbsm 
A rrpiill9i lagcmUUiNi 
feiiálaiitkiál fti||;Ócn. 
már aj[ chd világhá' 
bcinlbftn megtnduU 
I9n-tőí étewn 
^]gtkülöi)üliek 


élte. nem iiuloti jelcmlk berolyÉiif gyakocolra mnák mc- 
ndéte. SiámMcríl. ét mioAüégi lehetőségeinek megfe¬ 
lelően. még képlekn volt a merev arcvmulaiAt '^g- 
mozfumi". Harci tevékenysége még nem tcryedt i front 
vuú^uo uU SÚ’lOO km-nél me&UDebbre. hár pékliul 
Uifltlun kuiefah bumbaiiiruMláid már ekkor előfievctílette 


másik I ikanink hckapcwlődiu i tünénclmt etemétiydi;- 
he iMímkokírRfk íjánlnm figyelmébe a "kétaliair 
bekapcwlűáb előnyett! Aí éteitehb elmékhez igen 
gyor&jui megTogalnuródik. mekkoR baromNág is a 
háborűfl 

Innctttől mir mintegy időgépen siáguUkmk visau ■ 
múlthi. ét a tajii bőrünkön ércive a mciieUiicíct. von¬ 
hatjuk le a reatiher luKmlö kÖvctkcrieté^dteL 
éi lanultágokiii (Ugye biáha me^lii ■ vároH 
kisfíthiak. hogy enilyen is » a db/jióior, ha 
mé| hurka cvé» előit suba nem hallotta siva^ 
kodni Mt életűén hadakorő disznát. püénktxhit 
a pálinkiiőf véiir:Qmj» böllért. é» nem szago4- 
11 ■ párc^gó meleg vét. vagy a moudan ditznén 
bél lyimxiffiieHjinV S7jigát...?f in srxikdU 

igazin eldőlni, később kibőt lesz a 
meggyőrődéscs vegctáninus!)i 

A SZIMULÁTOR 
MKMÓRIAltíÉNVElRÖl- 


OVP 


■pfcA itiwnk a meUékeli 
fcT fogják feikeru t tokom 
hatonlatosság dknére kéu 


béj 


mLin u 13 4. 

Timiii' 




mm 




Itt vatttt A ícldeiüők. ét 
Ai világháhords gépek 

jTiedinikiií lebetőiégeik mialL 
lyon fcesedetlegn hatceljárlsO' 
jmazilk A 

vtviÜ. MKrvctlaMÉti'i és cél^ 
.minden föklj ráve/eiét 
lite nélkül. Arc- 
nniotarfiik 


idketen. kÜlöaviLu/.tlMiő«. öflállő prügramröl van non- 
hin tző: a Dawn Patrolban lőrtémek alapot váltjor-tati* 
sok. A piiügmm iiLviallilátiJuir megint akadlak pinMél^ 
máim a mrmáriáial. a 3 megányi EMS kjeiőtzaküli.Aá- 
től felállt 1 hátamon i srőr. t^niyedick fUkini, hangula- 
u Ulapoiottbirii rohamai vlho^bok ftgyelmezienek i 
gyors úmaeomlás. a hirtelen halál veszélyése, ezért az 
SVG^ fellwfiftÁiit bc^kontUni voltam kénytelen’ Majd ha 
k a jő pár ezer forintért mcgváaároli prog- 
I tárüőulnii munkában népaasiüsitcni a 
‘'softaadüphréoy^ éi ctak akkor] lóg énkkchn. ho- 




ES AMIRŐL A J 
SEGÍTSÉGÉVEL SZEiy 
TlíDOMÁS*. 


TEK 

ffiTTEK 


leljeiüinéfl||inpi%i még nem haladta meg 
erőt. ám I9ia&»a szám 260-.KKI 
A motoneljfcslkményck novxkedésc Id 
beuég iKtvekedéiél, Ibinek iövctkcilébcn'llfiiWll^ 
lesztéiévcl párhuzudMan utik.«ége»*é vált a karukMe 
m"'-eleiTKk. a várkinyfiBkén légelkrnilláNáiialnűsiit- 
keniésc, vaiamint i szerkenh e teinti iráláidságának nö¬ 
velése is. A kétfedelű gépd^Uhar 1^16 novemberciől 
rövid időre a hárorofedcIőd^J fcÉM lBWliak mvanoplá- 
ookka] viJtnnik fel A háboidttCttttaúk elér¬ 
ték a \m. i íeldentA a pedig a 220 

km/őfi sán^fMpa. A baiáííaflr á^BbmÜ 150. a fel- 
deritőknél 400, a bnmbiaútliil ^dttttpkőtu 
A lépcsaLák k o nwly iálg^ * tiataAb t^jAŐk uantára 
is vremléLetmebbé tesd taláa t kővetkező néhány adat: 
az ebő világhíboiü a néxnei Ugjaad 63(KI kjaoiidjáhiA 
kerüli BJ éle^. mtg a Koyíl .áiir Honé 6166. i francia 
5500 ,12 osztrák-oiii^ légierő fiedig W) hősét umna 
A légierő ix ebd tátlgbaharúhan még “gyermekkmái'* 


Akik szívesen okfisiák ettt a n^vá! kts tönénclmi átte¬ 
kintést, azcÉiuk van egy Eugyszerttfrem: n kcke to¬ 
vább NyuiíidiL lovűÉá iimi ii fi liT|liilii iPx 1 Qkrt A 
l^ogmn betöltésével egy i a is gyaktidfflit^gyttiiála-- 
los tdrtéiidemkiKiyvet kapunk a kezitntfe^||lvi:t lapoz¬ 
gatva, éi eblvisMU niegÍMneriedbetiiiik u 
i egy-egy - a légwő szemponijtbá- kicjr 


f^ojjgfrtiálől Aflé], hogy ■ uőwg- 

mellékeit kja^ időnkéiil’Mlf Icvmvedt^ és a szö¬ 
veg tanabm flirtléni pcrti lírelőitiyinlL Aitöl^ bogy 
amenoyibo^lldvct kapunk ho/zA kivilasziluítjuk, h^gy 
nd^k nemzet okhlio (esetleg eklNj u égyik, aziin a 
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scknck egys^jCTÍkn NINCS VÉGÜK! Kidbo. \2cdiefii 
k áf íivur:s inuiIiniL-ái az hiábi ÍÜittílkrn ki u 
paikánvivukii. Iuih;ji \\ncm lu/i t HOME 
BASE-re í aé^í. NEM TÖRTÉNIK SEMMI' Vígül 
n)^niLiiiii >2 EIIKaL ímjEÍ az. END MISSIClN't mint- 
há ntíÚL rám jiitr vnini valimi ^Urfő^ el inti zm való, 
6i AkKW végre mcgkénk/ze. elégedett vigyük- 
e inagajnituJ. vigy mórt jü^or ínam i künyvbe 
egy lipiN, vagy pedig az egéuet kebelem el^rdl. 
NiltCN secire-táblii. ninc^ clőtépietés^ <k még egy 
jd ktíc^mij uüügaliii ^ a bájtárutkkil Éjek uün hi¬ 
ába is voltam elégéáen evlkg i icljc^ítményeinmel. 



A történelemkönyv lapjai így mutatják be az eseményeket. 


DK KKZDjtHMK VÉGRK 
I.APOZGATM A KÖNYVHEN! 

Az elüd oklaJ a tanakimjegyzék 

-Az eisd légi hihiHii ... 

-Az clíd ASZ-íik . 

-A kunK/aki nfpijlógépei ... ^ .-r: 
-Pildlák életmjza 
•Vidd viik*iZajáUizAA . 

•Űeilliiásük. ktinnyíléiek 

A ináMxÍLk oldali (Az eisd légi hábcmjit 
*A Fnkker korbács , 

jK STjüKtsegevek váluw-a ..... ^ ^ 

•Véres Áprilu .. 

ArtRtoft íwdubii ^ 


játs/va, a kuyelésf^n..-kl^ íiL-ijük, hogy i küny V- 
be kerüljón-e ■ lap. s jgy írU^hb inf|^^bálÍtik 
újra Nagyon líjszcnj ez a rncj!old4^z^r alapflilet 
moniíhalni HEMEK, de van egy A kdJclcUÍH 



-A repüld eii 
’Végsd gydzelrm 


Bizloun nem értik L>Evav^ mi Iditéni velem, 
birgy tulnlcMtíjcgy^^ leíi 
helvel. de a könyv felépltéiíe miafl, dletyjn^ bi|A^ijs 
magyuizgatávuk helyeit helyén valddiiÉ\|^i>tia^n 
ezt a kisiuJUiiMjAjyúy||u/ékbtil ugyanéikf^rbl, a ^ 
Id-'TO ÁS? 

kedhelikiiriR^^Mi^Ríéjuk. vagy lephcu||k ■ he¬ 
lyükbe). a 71-93 oldikini i ktilrínbüző géf^íJGd^ 
potlanva elemezgcthdjilk. a helyzetek de a 94 oImK 
;í ér bennünket cg>Tlgy-nagj meglepetés, meri irr. 
^ürf^-yek a lapŰLjzokaUMkünk kell meftblicnu 




C64: 


AMIGA; 


HAH iné HD:20m VIOID SV1M CPU Ut. 
CD I lENf ^1 sepno HDÍAHD AOLIB 


gKból szemléli Eij gyönyörű. A repülőgépek csak¬ 
nem Eókéleteiiek Végié nem mra kell egyfnlyiában 
figyefiVeRii hogy a imiom] egyáltalárt a le- 

vcgtüien EuJJalc mmaibii, i truni az eddigi f. világhá- 
borüs ^/írnulitiinilttil^ hanem nagyokat fonluld/ha- 
(ok, és nagy élvereitef szdfhntani a sát a másik farki- 
nt. A repülőink nem cgyszjerSeiileirobbannalL a le- 
vTgi%en. hanein darabjaikra csne|(||Q^l^ fErrr sem 
nagyon) volt még eddig pékla!) VaJt|»'. hnigy csak 
az egyik tciszirny s/ikad le, éa dugd^n hülÜik utáni 
a gép. de az is clŐfoniiÉll tíJtkdtés uiin. hogy ■ törzs 
első Fele íüstOtt lefelé a pilbtivnl. a túbbr kacai pedig 
szétszdródva lalevek/élt Mánuk. A gépek a csiksse* 
besség fölötti éfléken megadják magitkaL, és szintén 
darahj&ikn hullanak, tic ei így i lennésaeies. lebál 
km^mclottiii élve/eles. 

Számoiiiri - elad itekifuiásra - a 74. oldal volt a fcg 
izgalmasabb, mén ahogy ez remélhetőleg majd a 
mellékelt képekből is kkkrUl. az SE5A-val reaick 
ráLsapáMikal Icheieti végezni a gépkocsi oszlopn, ilL 
a felházásbdl a Eukker Triplanok is azonnal támad- 
hakhdc voltak, a heves légvédelmi lüz kenlJgciésérŐl 
pedig már nem U betzélve 
ElkritnriiöndlioklAI ichit nem mentei a Oawn Pátnd. 
Nagyon nagy kár, hogy olyaoi, minlha nem fejczlék 
volna be. mén még így is a legjobb első viUgjiábonlv 
repülőgép ^zimulio^alk tartoni! KépzeJje cl aí olva- 
hogy miket írnék mcHt rők ha ifUlg majtimiliisar 
elégelni U letieni volna vele.- 


(— Sí. JVC. —) 
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1. HÓMAP • A KEZDETEK 


4. HÓNAP - A FORDULÓPONT 





Ifiioia ttftl il. A bMftktai lorrt káiwizft kJ i tilt- 
AHf léliifvir papja éíMm Rég m raiiAa, malfft nM, kit i letrurtk é$ mtk I«s 2 niisa rttgilfg 

Jjtfm lik«iiok pRiicsa ftniit meg J^tt iviofli u arMvto hartl. A bliifitÉa mMiiisrbt sain ktfilit i 

pilipfctit. A ^Idtáfra" ifkazYt n^RdtMSélfi lÁftfip pkasztotit, niAfla a fgnia ail kQ»n tárat lárat h 
RffíftilMifl tfiJI nÉMMwa, hegf ff riii lári tátidat Uökíilvi fűig liir lii li ipáil at Ű 

l^i Műi.!» HM «f|ii«iéi piegnfAvtitJai. Mii* reméiftim iimírI na|d í)akattiűflk lénltar' 

diotili kis ptuztJ házak, Itrahtait liamk, gát' Ai íjAnolt widra tidűud )a^ú íi«cUit«iiiűÍ 
h6ti<náft«lMii|iltM.Anr^^ btrátaakJáia|haaá«iáiTffiie|tslivádíákil. 

UzalQOftrtffiiiá ütaiiirt. fűfff i gvtagá* hatigiaft 

b fptsmiK firaái hvHclt Immmi kalíenollén fOR- 3. HOŰAP - HAR0 A TULEUSiRT 


Váfra'valaliira alkÉszilt ■ liwpliHn, iRRnárai i má* 
|ii »Ri ItÜRrztk tfiTR níhraikiá anvnilambál. RBf ■ 
tdn iitasítDttaii it i papokil. hogy ktsérJttaizeflal ki 
RéhiflY r| intizslatol. A Iztrtil ei seiii lR$l ff|f 
RiGsd mutitság, da hossiú tivon htnMfíra meglifil 
i kflMotés. 




WARCRAFT 


Itall az mtaf, Amüti ttűt allMkaRtak tiilktzfftt hfat t atikíl aJtpka tndok okát kfttApviil. A 
fUdatetti ürttRlkUl. Ütik, rataltak és ydUoiUk. lovagold pfdig Mtidfffl drioraipk alltiévi mim- 
mheftk tzraJl púsztitvi ti. m totieríl képvisitRik. fiat fém léakinfl igu 

aaif üMksif üIrI éfieff. - 

éritsrai izarJit naio iif mtf tfi kis twzŰtiiRilf'Ráf ■ 
ük ItíR ekbál dhitöltvin ngf , hHf fvíkiaiM tgi 
templomot (iiif aitb i papok ffágplé tudoRii- 
tra |íl Ida pafi t barcbai), M at űkoznlt niak igr 
mluxMlfakb irihfl hüdraak, i ímiiát i hátakat aík* 
aiiájÉk. iokP btr. higr faMkMtak n ilin farkat' 
tovaaok ii, tzévit nlidrat iiSZBiatn mai léi kb- 
ratfiiHrait.ApariiiiiklMaiiiiárttb katmák iá- 
MinÉtoa laarMii khMfiszkeáil a fajikét, ágikagi 
kéflfliiei íRlIiia tilkigfRl a küthizd foldérttfi ittak- 
kit fwif it RUfsk fiWifc I ma t i i é ' jp tR k ). 


4 EitAaifoir.t.H4tk épp ttehMg skorpfttaAral If#' 


. b*tr izinlf laa ráakbal fbtiltik rab kJ. i aéinla- 

lü katatoai csatét vntvak vaUHi. Vám éi sAisara- 
.. dirtt kéhari c, aaiktR bJrci kkgyglew éi e m kra sá g. 
' ' Atiiá|bÉnh■fCflalk.■églliiItotrfiskalJilo4lll• 

bkkik wm ii értik raeg. ízt ■ Iií|h boJoAdot nwi- 
^ dÉRtsIti gitraat riidka Isttim, tgirálaa at 
orfcikkal sff Itta idAk goodoRi. 

^ ^ Clső ilaaftAniai agtr Anrakk lallpitása volt, a 
kéMiktikhM Hii^ Jit képmi ki aa u^oRtaa keuro- 
J[ fOtt katonákat. A paraextoket niiideiasaitt 
aAültflmi «ff kíisJJ Rfübo tit ragal lafg aüiiai 
takaszHyl kalofla a kBrRfékfft iaríti'tta fal. Non kit 
brdndaaf kft ItláBfítöln tökk küzrilliati mmnf- 
bányát ti Ufittak, iMvi rdgida lí is kllátan az 
edűf fit ragé parasatlako Rifr (ákit binyita- 


idctf rti tíkfk olUtiiálrii i WaritzéJRt saéübalt. 

2. HÓNAP -AZ ELSÓ ÖSSZECSAPÁSOK 
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if liTORi nünai.,, Ju Biaiimi mtf Mzanm nt' 
nini áj Iflvat ft laYifdiBaÉ , íff nir ígttia pwntftú 
tud Icinf tgf-tgv nilianttk. 

Vígeaiül Mág parancsba adtam agy varáztlálo* 
rony építését ls~ Jémafim ugran hl^ bennnéedcfc 
a mifttsok gonan pratibÉjtél, de i mostani hetfút' 
bon nem lehotünl! vitogstosah. 

5. HÓNAP - A MÁGIA HAJNALA 


I Fn/dElinM ^^endetel favágó p^rmnHat. 

raggaf nf latnjTpfo/faoHifa^ 


Ifgy pBiffs fnréo m ás » i 

l/oiras maf nem éontr ffbé 


k főpap igen ktávtzö bírókkal kofosetl mog: doszt- 
sen bárom nt varüslaíot todtak kllíjltszitni. Ai 
egifih a várva virl gyégyito-niágia, ami nagiobb 
harcok köztpetfi ígtn fontos (ehet. A fúrknnió- 
varáun«L ha |ől értettem i pap koriiliMores ma- 
lyarizatnítH a lávnlba nézhetúnk. így tDldertthetjdb 
peidánl at ork várost. A lat halat lanság Yarázs* 
lattal szemben viszont balározoll lennlartásann 


nekramanték, sótet-mágiisoik mellen már 
bolnii ofiát<skcir|iít)li (t Itllineáezoek. Szeren- 
cséré elég rosszul karcolnak, igf aztán a kezdeti pá^ 
nik etiíHe etán kdimfedén vcgertüni vetők, 

G. HÓNAP €Gr KIS PIHENŐ 


8. HÓNAP * A VÉGSŐ ÜTKÖZET 

Elérkezeti i nagy nap. Most már iiics megkálrálát. 
níacs vlssiaál: telkésziiltnnk a végső ütkotetfe. A 
számtalan gvatogos. íjász ét lovag mellett ott maga- 
sodtak a kitapnilol. s veliiMi 


DUNE2-ATREIDESEK-HARKONNENEK+ORKOK 



pat 4i klkiilMB t fmtra. Ml ti tsaáljio, la 
vfszÉlvtnii jura.*, 

A mázsldtaraif Mipilt. tM* M Is jotoft íA’ 
IM valaMi lif^ itrMipenpH ét pénzt kíetteft a 
ktnrMilÉoz. ^ (1 k e dvi o ben voKmi. ígg aátam 
■Mki Ifi kMMá|iM Ivzmét. katka jót vele valimf- 
re. %i\im a mtal aeg k ett izitt ■rővaf lAaadnMt. a 
fmriunlovaMik, gyalogrMOit, lÉndzaAemK, 
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1 ^ iiaabb bekfistüf mí amtemk Afiibff. Ü 




w M tárna miirmf. 


portÉtal. Nlict Mái owfBiÜK éj taafÉkat kan dpi' oal. Mif a Magpa la pH tavafatt mMlet t iM, i omsaí 
tná, EbbanakdaipbiflatalaleiltsztMluifiliniM ■ mm takartak szi r n t aiá Ai. lloM ÜntM 
•em IfM csIiánMn. I«g1él|akb iUg ed if t i a n saMlit’ vMuifc tit a k eiB É béRapak áta ülé karcot. 


< £lr rj., íAa 


lm HP* lavM kb HfodilMOMpt. Eigkril » át- Malim vpgr I 

kaatt lAldbinMUröl vüzoal ogyri tibbat 

•MIkodok: kft Ér, hoaiaa J éanoh, miért karcoM 

•lliiftiii Of hátait Efi blttM: karckan am 

■rnohbeh k MftorekiiÉ. maftájiit visaat lállt éi j 

maáÉM. Hokicmaatift áttkÉtati aneitM .1 r 

A elcuttekil. míg mápailk kANMomi jirlisalt a i v/D 

mefMéző laráalatokbio. 

Jót is lAiMk i, i migwsnak Itfteroieti oiiiap< begy T i 
Msáf esetén tutelma skorpliket tinlia rnifMtini 
A ortoli Éíea. ENAe kfvoseo tlttaoztam a eHélt ' | n r « t ■ ^ n 
b os zc rt tity iá g illőn, dt végál boüttai, kofv agy r 

Mim miatt. A métot még magyiriion volaml tű- ititiimniii 

eihmrt orodméiiyaiő oaráaslatrél li, ami - - — 

kilöiinn jé lahet lagyoka írl sitefoh megritkdi- 7 h i h í v i t 
tára. Hmimn. biAom ka látom, . . ' 


7. HÓNAP - VÉGKIFEJLET 


A parasztok otőljirbja egy roppool kollannlltfl kírrel ke* 
roMtt lÉ: kimmulőben vnimah a bányáink. Vilümgyorsai 
É kÉl dioiHiÉ i hilNfüt, külioiien Mitlmwl ihiima- 
oÉinli a kizdoloináon. A vállai iejvoszton fiittéfioí 
kÉpezzak ki a levagekat, míg u ácnob nfyrt mámi stt- 
reUk ősHi I kaiapoltikil. A papot mrioi a «k laéil ka* 
tainma mft rééi. így 1 Ireitiiís lamadA vágzafn kak’ 
lövés toMi. HaHapriilM fegunk a oilakkal (tsMi- 
il, nim pedig epiellin gigászi csitában. 


C64: mez kA/rna 
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A IMllMMllráiiyilhiiluk egéfrtl Is. EhJtof i bal 
és JdM fombliefratfei^ a táiVonMt. IX 
logírtisa piil| at . Ix ftrm báitiMM* 
hiszM afi Étertar Is kicÉ bozri. Nt- 

lenlyMaa a Masi lii isfote ftlintlk ax liiyQ- 
hat, ü ALT is nikör pedig a hit tn, 

A iiték ai elMiz Inualte aagv^ teii. Ax th6 


trányftás 


El«dífsalc Art! loflaltaift. A cAf afmls tiiütftlM 
g|tmséf|al niegielMitette taita^kis létéiinah 
filtentit. 


{a haini hlja- 
lill Iriayha. Ha a Jár ktepaa All, 
naiwtlrteli pASSxal. 

LM: A Csákiéból livteaz mim- 


A JAjIOM A LfBSZEMKTiMn 
VALTOZAIT A OMFIU HOZTA 


|«h It rfirld Win i Z, gomte, t kiz< 
bta a haml állíltti«t|uk n liinft. Ez 


• Ehtefi B Iáipoitbafl nAg ■ 


n Ifltatfigv 


Ax vóilli la lüteTQi njiokaft most SVfiA Islboilir 
Ll baa ctodálhatjak, i tz panxi atig tibb halfft, Nll' 

fi lé CD^I kiralcl magiiik- Az iinbszféiikas hangiiati' 

[' Mk és i kezeiéi agrizeféséie véhHniifvn izedii 

■arait a régi, a kotaigial rtszeat ■éftáaf É| tiAkkit 
I H le tndte autaWh i Dnp tea letítiégével példá¬ 

it helybai la|i}ik a koneget, ■ ígr csalja el a rt- 


■yu. A 1iz|Dnib hosiiabi lenyemlsával erősebb és 
poilatlaaabb lasx livteii. 

Ajvásféte: A lossi itán a Z. tontbol rivWei meg- 
ayonva a koroegot kapó |itékűssal azeaaal litír 
tank. 

ík§p tesr A kart tollWi a oozfássat elleetites 
Ifiiybat ■njd lyiiniliik le az 1. tombol 


bIíL a kapus Lifűesat: Tartsak 



Isavomva a 2, gombot, oajd mW' 
létt loae Jétékosaak, eyoiijuk le 
■z 1 , f ombor 

Seresen: Tartsuk liavomsa 
mindkét fombol, i a kovttkezi 
tor |m a pityári. 

VMakezét: 

féder nítés: Az 1 . lizgDeibn 
a koreigkoz legktelekbl Jété' 
kos Éányilisál veszah it, 

Siefűi^ t. tizgumb. 

frorsAisr 2 . tűzgomb. Ilyeekor 
bár gfonalb lesi emberünk, de 
kénnyee elkoitselyázik a ke* 
rang mellett. 

AAaizfis, betfiícsti; Mlndkél 


ieraTtes; Amitior elWnlelűnk 
lapura li, nyomj eh le mindkét 


becsapáséban nagy segrtségünkn leket a livécsal, 
vééekezteél pedig látneyi^ metoWis a korong elé 
ntódéi. Tifoészalesto kettőn Is játszhatunk, egy¬ 
más elln vagy ukár ify csapatban is. S mindekhei 
kirilésként még néháiy érdekesség: a Jétéhosok ii 
csapatok orteégél a S3/S4« bajnokság statisztikái 
aia^n illílottih be. Ha pedig Bek a játékosok sem 


Egyéb lahetóségok: 

Sorcsen.' Amikor áll a íá1ik> a hazai csapat az 
F4, a vendég pedig ax FS^B gomkohkal cseréllel 
sert. 

Aáte JEe: Ha alla«feliokiél kiáll ílás klNetfcaiHí, It- 
hívhatjfk a pályáról a kapust. Hazai csapatnál ezt az 
F9-cel, vendégnél az FlŰ*zel Intizlotilk el. 


lizépcsapattél, hogy még gótt sem sikerült ütnöm. 
Az biztos, hegy a lét gomk megltlelí használatához 
rigytlem is kitonó refleiefc szWtúgesek. Hémt kinle- 
dás K^n azonban már tinlasztlkns élményban len 
részünk. 

Upzdrtakpr Éáenff t Aé? 

iMstmwMitStvj■ ánaíuim á-S 
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MANGA 


Majdfiem elftlaftsttsni mondani, togy a 
GEHOCYBEfl az als4 oiyan MAJIGA. amtiy* 
ben ndhániiziii computer által gioarált 
képeket is láthatunk. melyeknek a rajz^ 
fllnintti valé mlxelése efészen fanl^ztl- 
kas álombéli hatást kelt. A második rte- 
ben ugyaoetyan magtól ntű étménybai 
lesz részünk, mint az elézíekben. A törté¬ 
net ott tart, begy a háború következtébea 
HONG KONG tökéletesen megsemmlsll 
(agyszarOon képtalanek leszokni az ANIME 
művészek arról, hogy filmenként egy-egy 
nagyvárost a porig ronibol|anak|. ELANIE, 
vagyis a GENOCYBER agy új vidéken élde¬ 
gél, amelyet sajnos szintúgy elér a háború, 
A kislány tel jesan itváltozik barátai halála 
láttán (az olyan lelonatak, amikor agy heli¬ 
kopter lekaszabol pár embert terméúete- 
san finoman lo vannak lassítva) és könyör¬ 
telen öldöklést haft végre a katonák kö¬ 
zött, Ekkor az Egyesölt Nemzetek, hallva a 
különös lány támadásét, a helyazmre kül¬ 
dik síupnr-anyiiia jójukat, az ALEXANDRIA-t, 
közben egy repülő kimenti a normálisan 
visazaváitQzott ELANIE-t, Az anyahajén van 
néhány tudós és egy cyborg-haroos Is a 
VARIANOID (egy olyan cyborg-lény, ame¬ 
lyet a hajón tartózkodó kutatécsopoit kí¬ 
ván bevetés közben kipróbálni), A tudósok 


természetesen elveszltk a 
kontrollt a cyborg felett, aki 
megmagyirázhitatlan módon 
" megfámadta a gépet, amelyen 
a kislány utazik. A hajó kimen¬ 
ti ELAHlE-t - i hegy a két 
lény egy fedél alá kerül, elin¬ 
dul a mindent elsiprö véres 
küzdelem. De hogy ennek ml 
les 1 vége, az már csak a har¬ 
madik részben derül ki. 
Mindhárom lorozat, de a 
GEHOGYBIN különösen, a 
technika rémálommá fejlődé¬ 
sére éi az embtf-gép ellentét¬ 
re épül. Cyborgok, computerek 
és fegyverek állnak a közép¬ 
pontban, mutáni démonok 
száguldoznak özekben a telít¬ 
sen kifacsart jövőképekben. 
Persze egy MAHGA rajongö 
sem akar ott élni, de kívülről 
azért jé nézni ezt ■ világot. 
Sakkal |obb mint azt nézni, 
ahogy egy ál-macho idözsaru 
pali percenként spárgába ug¬ 
rik (az inkább James Brown 
asztala, nem?), 

Msrtta 


Konichiva! A MAHGA elég keményen zárta 
az 1dS4-e$ évet és ugyanilyen keményen 
kezdte a 9ö-öst, hiszen három új 
Cyberpunk-horror sorozatot lolentetett 
meg párhuzamosan. Mindhárom sorozat S 
eplzódbél áll, az első két rész már mind¬ 
egyikből kijött, a harmadik februirban 
esedékes. Én kezdésnek a GENOCYBER tör¬ 
ténet első két epl^ját választottam, a 
másik, AD POUCE című sorozat a )övö hó¬ 
napra marad. Ezt követi majd a CYBER CI¬ 
TY OEDO 3 “felvonásának" az Ismertetése, 
Különös taboratérlum. Egy ember, akinek 
világmegválté tervei vannak. Egy éti ener¬ 
gia, amit CHI-nek hívnak. Egy robbanás. És 
ez nem a klamlkiis Frank einsteini Dr. 
Morgan hosszú, titkos kutatások után be¬ 
jelenti, hogy képessé vált az eddig 
kézbentarthatatlan és foltoghatatlan misz¬ 
tikus energia, i CHl kontrollálására. Egy 
olyan gépet épített, amely ezzel működik - 
a neve MAMOALA. Ennek a gépnek • segfl- 
ségével a doki olyon életformát tud fétre- 
hoznl, amelynek elképzelheteJen lehetősé¬ 
gei vannak - annyit tudunk mei a ffim ele¬ 
jén bejátszott vidao-fitvéteibel, ami után 
a történet jánábáiif évet ugrik tlört az Idő¬ 
ben, A föszefiplöiik egf kilönös néma kls- 
láay, ELANIE, aki láthatóan rendelkezik 


valamilyen furcsa energiával. 
A levegőben hámozza a naran¬ 
csot és így lövi kis barátja, 
Hat sójába. A történet akkor 
vet clBinykereket, amikor 
megindul a véres haMz> 
ELAHIE után ét kiderül, hogy 
ki Is ö valójában. Innentől 
kezdve úgy hullanak a tejek, 
mit a kalász aratáskor és 


az Is, hogy sokan kíváncsiak a 
GEHOCYBER titkára. A fögo- 
nosz a saját lányából Is ször¬ 
nyet csinál, abl azonban még- 
sam elég erí^ ahhoz, hogy le¬ 
gyűrje EUHIE földöntúli ké¬ 
pességeit. A két keleti mutáns 
ügynök pedig csak arra jó, 
hogy újabb hullákkal gyara¬ 
podjon az amúgy Is népes hé' 
lom. A GEHOCYBEB a három 
sorozat közül a leikevésbé 
Cyber, inkálÁ horror/fantasz- 
tmus stílusú, A 10-es listán 
erős 7-esiiek értékelem. 
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Ma tMitezőr li ohraihaittatofc már ■ 
Itauil ravat haaáiijain i SE£A leiaiabb caaca* 
léfiéríl, ■ SáTURil-rbl. Végr* daeanbtffí- 
bvn n«firii«iatt MaffanínzáBra az aliá darali. 

t 576 NBm házán 


ll■SATunll-t. üM wáiJar 
laibifaak bfcni bomn ir 
nért fliáf lafilibb t-f iiéflapit I 
iránii 11 alcsább varziMra, SM, a ja* 
páa maainéhaz még agy 11II/Z20 val> 
tat ilalakítéra és agy sgaciills 
SCAflT caatlakttzéri li szikiég vaa. 
aem beczálie agy nm-mtimú tá- 
aioiaté tafmriztérél. 

6 SATURN agy Igazi 32 bHes kímzal, 
amaly végra tzlatt 100%-a$ jiiihtar- 
ail liBBvarztáb magJelanflésátB ki|wt^ 
k Játékuk CD farmituniúak, da aan a 
itOéi 


tllaazttiaték a Sávi kártyák, dl 
bé^flé carttldga-ak kt kijMiatnait, pL 32X kMh 
vártér), Ezankíiríll audlé CD lamazak, grafikát 
CO-k és aitanded grafikát CD laawzafc ft la- 
Ütszhaték raita. álapkltzaralétbati a SáTUEN^ 



t eiak a talál ztiaérjáYf l tudlak TV-ra vagy 
I él siaa a baratnaten kívül csak 
f MPEC klagétzítfi-baly van a hálaidatán. Ez i 


A JÁTÉKGÉPEK JÖVŐJE! J 


éí^SExyyauRN 



A JOVO JÁTÉKGÉPÉ! 


be azért* hagy Et^KÉNT eMi- 
talhatsa mag aektak ezt a 
laailás mnlaát. á láTlRi-t 
affiszSr Japánban dsbták pl* 
acia (aabink kt japáa vend* 
éak van) navatnliar 22-ia ét 
már az első nap 200 ezer dara* 
' bat adtak al baléld Biztat far* 
rások szBfInt azanbaa máakk 
KM) ezer darabot látták félre 
arra ai időpaatra* amikar a 
SOiY klbmza antd a saját gé* 
Pét. a PumánoMt m idSkéi- 
baa meg Is tirtint, hiszen Taklá- 
ban 1994 dapambar 3*Én a haltak* 
taa kérőit az évszázad n^k lag- 
)ebb keazdia.) á kiáború elkezdi- 




RILi MOTION VIDEÓ lejátszé^egyiig 
szliitN tavasszal kerül a baltokba, tia 
nem raknak Rátákéi a gépbe, akkor bt- 
kapcselis ntán a CD le|ilszá tetszetős 



íFMmfummt-sáTwm 


á SáftlRM-oal kapcsolatban az elsd 
kéríkétttak biztasaa az árával kapcsa- 
latoB. iii. hogy a nagyközönség által 
Is eláfbeti ameflkai vagy az aíiripal változat 
mtnnylba fog kartlnJ, azt még stiki sáfa tvd|a. 
Jelaoleg a gépet J^iánbaa 44.800 yenért Mai¬ 
kik, ami 300 laatnak lalal meg, i eáewt “izir- 
kt^ Importárőfctit vüzoiH 1300 márkáért ted|uk 



ímmBtix^sáTURM 


hoz i SEU ogyik legizgalmasabb 
)átáfctariil gépáaak. a VIRIlJá 
FIBKTEItS^Bik {a nagyobb 
létéktomekban megnézha- 
ntak étíbea ks) az CD átira¬ 
tát és egy Iráayitápidet ad¬ 
nak, amelyitek végre igazáa 
hossza a idnérla (a profi |áté- 
kmok tttd)ák, hegy ei néha mllyae 
faatos). Kaphaté még a géphez plusz 
háayflá, 'irares'^ Joystick* egér is 
S-VIdao zilnár ks. Tavasszal Jala- 
nlk mag a bltlentyázat* a dktc 
drive és a hard-dJsc ka* ame- 
lyakril azonban a SEOá nem 
adott még ki sammllyfo la* 
tamáclit, á géphez adnak 
még agy aprő eleaiat ks* amely 
a beáptiitt iiaptár és éra miatt sBkséj 
á SATUAN Iráiyítéja Igazi moitfiiminka. 
lértyigébia agy aagyaa |é méretű 6 gom* 
hes Joy* amelynél az S|IE$ Irányítéhat ha- 
sofilian a Iáiéi élre plusz kél gombét rak¬ 
tak, így i START btlioatyűvel együtt 1 gomb 
áll a raadatkezésliiikre - nlacs akadály 




át tudónk lápéi a nyehr-vélaszté menő- 
ba, ériid dolegaak tartom* hogy a SATUftN-t Ja¬ 
pán* német, spanyol* angol, Irancia és olasz 
módban Is tudjak használni. A CD zeflahallgatás 
italt még arra Is vae lohetósig* hogy agy vélet- 
lonszofüen mozgó readerolt gelygon irfia|é-ial- 
máclóbae gyiayirkiMhessünk. Természetesen 
a beállításekat olmeatl a gép a beépftatt SfUM- 
libe és a litókállásek klineatósére li laha- 
tőség van. A géphez további SRAM kártyák 
csatlalioztathatók, így a mentési lahet^- 
gok lényegében knrtátlaflok. 
iikink ebben a plllanatbmi en Idéknnk 
vaa a gépház. így nem morak tál messziírn 
menni a kivetkeztetisskkni A VIRTUA 
FtmiR ctodélatos, de a további Jitékok- 
ról bamvtatott képek Is alképesitiak. 1§95 
nárclasáli libb mint 20 Játék fog magjaleant. 
kfiztiik agy áj ^NOBI npliád. agy flipper, eff 
aotúvmcny éi ngy fnolasztlkas sáil^-izf- 
Mlátof, mekyaek PJUlZER MUCON a címe. 

A SATtJIUl-bae 2 darab SH2-ei cblp dnlgo* 
m. egyeokáet 2a.6illlz-fii, 2SMIPS-as ta- 
besiággel |25 millió adat-kalkiláció má- 
saéparcaekéal)* ia az Igazsigkoi boziitar- 
lazlk, hogy a kél cblp aem méfcMIk agyszer- 
ra. Az alap grafikai fatbeiftii 320i224. a 16,7 
mlllll stíebél ogyszane 1021/2041 kábát i 
kápatnyóa. A PDM zenékat 32 etafamáa kall- 
githatiHh* iz FM niazslklfc mazImiUsan 
Aá.lKHi-ei aiólaat. A CO laegbaltá dipka se 
basaágű, A SATUAN NGM KOMPArtliyS 
a MegeOrIvi kártyás ás C0*s látéfcalval. 

Mlrtfjf 
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I Sánilli tiiá. 11 mslénm I tití4f 

láp tiAnif«i;|i ■i a p N ifl 

mi RümHTIttl. wma^l iMHpi 

HMfértntfc, h6v«t)t«tfl iziimnikliaH nái ■hmtul^ 
tokH A n%Hit ICMveftiit i 5E6A Iw4id cnpMtJi, 
11 AJÍ2 kisiftitte < tUrctafc n íredcll 
A VIRTVA FI6HTÍH Bff (rifii aiyedlfilld miAt- 
dii \Mk, antlf aMint iMiilliil ÉltthÍM i 
3 dlmmüi A birtatakff i tAitM mai- 

litftittiiA. • láp pádig forjramtoiin küvatl n lA- 
M, mHiflu cnk m apMtir nsuiptliai lit- 
Rifik mbitfint. A fidrdpldA lündilail BdAon poif* 
gifidAMi tpAliak Ipl (tífeAt '^nfctontoA'l, Harv* 
fofriut árayiAolin^^ A (lAttifiA mtl mmbtR 
fMlwtlkn Wtan*^ Uf«k. « kSrlUtail 1Z0D 
p«lf)MMI álli kmktank nknicWli tMMttn, 
de ■l)M iiMihi, Mrilril esik ii kliMI*g l 
VIOIM FNHTER-hw IkUotnk. 


ívni^vu Hflnoistvii ivi^ffvfi flprv^HPiVi 


maMk. Eff-ify pflomMiuit hídm oipan 'iá¬ 
iig” 1 pilHi ftli. ■ ”irv«RifTi ipMc” AIiAm pl' 
dig b«gdnrr*dMk i tA|dilBHtAl. AmI iidf ugpon 
f Mitu, Hogy i VlfTTUA FIGHTEi Iriarittsát tiklatvt 
BfV 2 dlmizlii jitik. f tttk ify^ál m^ám 
nozdttlitnál TÍItaiMt nug • fáték ''tAtJa'' * Midi m* 
ki IMI iBpMk BÉeviridnl n lidaiyoiduii, 

A vnfUA FfGHTlR nisih érdehesiéfe a islyMH' 
tn kamarMioiiái, Ezt ■ látviiyt II|m ntenég' 
nvíjtnl, cnk i SATtlRM 
Ai Ipüflir Bfrfalrtákia 
t B lflt‘ 


1, boif miidkAt m- 


• 4 „JuAiffd/i^ár” JiiiinNr AatÉm fwfípm. 

rM OTDMIf tnlt]* rém t bMMI vM- 
tM. MEnmOfn l k«tl, VILIJIMYOMUÍI hmr 
•ff«t utál litliatAan Innhtifi hűm vtt&a^ 
mlRUia cnk Ifi Aid bdkti-kiívfftflAtl láMirit, 
EJ MJátik klmlfll, fMgv agy kirkn rvBAnih 
vilTOra akmdfB na ■ ^itélbia, i dakAnknil 
pidJg tdnyJef gyoanbbaii zahaii v amtap mint 
Mlkof magoMlták? Enk ■ 3 dlmmslii Rnifildk 


Aklf iBlkiir niltaii ■ VIZAIiO'S pdklsmdMMp min- 
dlf Tilt Bnv-kit tat, tUk tAton nilfil bámufttk a 
kitilinif képtri|d|ij dt slképitztd kllllitü 
VKTUA FlfiMTER wtomtit. Klcitt Úkkmk émm 
imlm a “todabiMld” mlmwk 


I 
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É havi számunktlian Igazán megiirábálDlt a 
S£SA rajongok katfvért teitnl, lilszoa mind a 
két táifená SEGA gégat bamutatma nektali. 
A MEGAimiVE óriási haffleft íutatt lia Amarf* 
kábnn éi Európában, de az egirra-másra ntg^ 
Jel and ó| gafiatáclós §ép^k tudásával fSOO, 
JABUAfl, PLAYSTATIOIt, SATURN) már nem 
tudta laitanl a versonvt. Ml tenTen bét • ked¬ 
venc lépaakltal? Dob|uh el api Ismaratlefi ú) 
kityü miatt? A SEGA 1$ érezte, hogi az nem 
magír, azért piacra dnbnft ag| nlyan bóvítót, 
amellyel az öreg MD a 32 ki¬ 
ese dák 
kőzelélra fir- 
kózhet. Mi- 
val a '*nagy- 
leetvér**, a 
saturí ára 
Jalanleg még 
eléggé borsos 
(ás nincs Is 
betilt európai 
varzlób ezért a 
magyar vásárlók 
figyelme Is Inkább a 3ZI leié lorduL Ez az a 
gép, amelyet régebben MARS-kéet amtagat- 
tam nektek, de az utolsó pillanatban ó| nevet 
kapott, Lényegibeii e 32Íi[ i kisebb péezi 
vásáriÓrétagat célozza meg, azokat, 
akik nem megsül lőttként hajtanak 
az úlabb és ú|abb masinákra és 
nem kíváit|ák kldobálal régi 
kedves játékaikat. A SEGA 
elÓszér nem is akarta a 
32X-a! kihozni a legnagyobb 
"'vadászmeziro"', a Japán 
piacra ^ a SATURN miatt - és 
szinte kizárólag az amerikai fe 
az európai konzelosukra épílitl. 

Végéi Is még karicseny alétt a bolti 
ha karilt ez a 32 bites 
végre újabb távlatokat 
koros MEGAŰHIVE 
pereiéi fogva kapható ; 
lanleg 3 |áták létezik I 
RAGING DaUXE, STAP 
Idén újabb 40 programmal dovui mafo a sor, 
melyek kízil szinte mind valamllyan formád 
bán 8 32X 3 dimenziós megjeleeíté képessé¬ 
gét Igyekszik kihasniálBL 
A 32X külselÉval lékáletesen Igazodik a so¬ 
kak által kedvelt MEGAGRIVi designhoz, A 
gépet a jáfékkártya-irylláslu kell betenni, 
ezálUl a MD ' ogyirttmékédlk” a bévftSvel. 


már nem a MD ot kell a televízióból kitnl, 
hanem a 32X-«t (MD ll-es A/V zsinór H hau^ 
nólbalój. A bóviténak saját hál Anti adaptere 
la vaa, eil a MO mellé pluszban csatlakoz¬ 
tatni kell, 

A 32X Jelenlag valamivel 30 ezer forint alatt 
kapliatá, A 32X játékok már 2S6 színűek ás 
niértdldakkel Jobb audió élméerl nyáj- 
tanak. Ideje volt már ezt a csorbái li klkú- 
szébélnL hiszen az alap MD hangban 

val elmarad az SNES migitt. 
A 32X játékok kirülbeliil 
IQ tier lertntlia ka¬ 
rúinak, lárryegé- 
ben nem drá¬ 
gábbak, mint 
a riides kár- 
tvák. 

A 32X-ben 
2db HITACHI 
32 bllas RISC 
pracasszor van, 
melyek 23 MHz-an 
ketyegaek. Tibbek 
kézStI új a grallkns 
chip Is, anmlf 50 azer 
polygon/see mozgatásá¬ 
ra képes. Az SNES-hez ha- 
soalóan a 32X tudja a 
hardware sprite klcsiayl- 
titt/nagyflásl/tariB- 
tást és a laxture mapping 
ábrázolást Is, A színpaletta 
32TGS iifabél áll, melybil 
egyszerre 2S€ lehet ■ képér- 
nyin. Mivel a két gép együtt dol¬ 
gozik, így a MD videó és audié le- 
betiiáfiBl a toksierosára nóttek. 
A 32X-bin B bites fWM bangchlp 
vau, 44 KHz-es, amely tfikáletes Q- 
SOUND haláskettisre kipas (Ez • Q-SGUND 
azt • bizonyes 3 dlmenilás hanghatást jalé- 
11, amikor a magfelelően olhatyezett szia- 
raé hangszórók se|ílságlv«l ériákaljik 
a hangforrás mozgását, IrányátJ, Végül Is 
a tnchnlkal adaték nam sokat moadanak* 
hiszen a felsoroltaknál jévai tébb van a 
mailoában. Amit kapunk a 32X biiktatása 
után, az tibb szín^ a jobb hang ás a profi 
3 dlmanilóa mozgatás. Egy i|* 32 bltas vi¬ 
lág. Ja, és keidéinok ugye ott van a DGOM, 
amiiri már magiban érdanas megvenni 
a masinát 1 

miíTm 


szer azonban még mindig nem versenyezhet a 
32 bites CD-s gépek elérési sehenégével, ki* 
szén a MCD sajnos csak szimpla sebességi. 
Hagy ellny viszont, hogy a digitalizált videó 
Jelanetiket tartalmazó játékok Is 256 szíai* 
ek lesznek majd. iU alapklszerefésben a gép¬ 
hez agy spaclálli RF kábelt adnak, hiszen Itt 


Minden gond nélkül lllaszttiat|yk akár az 
l-is, akár a It-es típusú gépház, hiszen a cso¬ 
magban magtaláljuk a bóvftd és az alapgép 
össiekitésébez szükséges spaclálla kihall, 
az elakramos “áthúzást'^ gátló fám alététa* 
kát és agy műanyag kereltl a MD ll-es típu¬ 
sához. Az illesztés Piái a 32X elfogadja a 
némái MD kártyákat Is, így oam kell több- 
szűr szétszedni a rendszeri. Ha MEGA CD 
mégha jtdili la 

van, a 32X azt 
Is kezeli, és 
tefmásze* 
tesen a ^ 

Jövé‘ A 
ben 


meg* 
jalan- 
n ek 
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Haittár a tollat bemutattain, úgy illlh, hogy 
a játélcokrúl is írtait egy kicsit. ElsőkÉnt 
mindtirt a DOOM-mal kezdenáic, mindenki 
kedveacé- 
veii amelyet 
a 32X segít¬ 
ségével már 
a M£SA- 
DRIVE-osok 
is Élvezhet¬ 
nek. SzeriiH 
tem ez a ken- 
venlé annyi¬ 
ra jál sJke- 


ratt. hogy 
csak mi¬ 
atta Is ér- 
d e m e s 
megvenni 
a gépet 
(ugye fia- 
bikám?). 

Kicsit nehéz helyzetben vagyok, hiszen 
mindenki azt kérdezi, hogy mi a kúldnh- 
ség a PC-s és a 32X-es OOOM kozott. Mi¬ 
vel nekem egy D)t2-esem van (és azon már 
olyan gyors a program, hogy néha M sem 
tudom, kl-kivel van) fogalmam sincs, 
hogy egy 3B€-oson hogyan fut a Játék, de 
kdrűlbeliif egy szinten lehetnek. A 25fi 
szín megteszi a magáét és egy jé nagy 
TV-n A/V zslnérral nézve tökéletes a lát¬ 
vány. nem beszélve arrél. hogy a fordulá¬ 
sok közben egyáltalán nem akadozik a 


háttér. A Játlkhan ezúttal 15 pályán kell 
végigmenni, amelyek kl^é át lettek dol¬ 
gozva a PC-i vBfzidhoz képost. Általában 
a faiak mintájában És egy-kÉt aprőságban 
van különbsÉg. A grafika Ét a hang cso¬ 
dás, de mivel nem lehet állást menteni. 
ezÉrt az összes pályát agy nekifutásra vá- 
gig kell csinálni a teljes sikerhez (kezde¬ 
ni bárhol lőhet). A pályák alaprajza alig 
tér el a PC-s té^Épektől. 





VIRTUA RAGING 

DELUXE 


Amíg nem kaptam a kezeim közé a VftO-t, 
addig el sem tudtam képzelni, hogy mi a 
fene miatt DELUXE ez a játék. Hát a nor¬ 
mál MO Vff- 
zlÉban Is ott 
lapult az új 
polygoa- 
I y 0 r s f t é 
chip. már az 
Is eszmélet¬ 
lenül |úl hú¬ 
zott, akkor 
meg mi a ki- 
lönbsÉg7Az¬ 




/ V / 


tán amikor bekapcsolás után a gép dögös 
hangon bemondta a program a címét, me¬ 
gértettem a 32X s lányét. 

A VRD Érlásl előnye a MD verzléval szem¬ 
ben a 25e ^n miatt jőn ki. A hátterek 
ugyanis gyönyöré képek > hegyek, telhök 
- melyek előtt fantasztikusan mozug a 



vektoros táj. Mivel Itt már 3 kocsi közűi 
választhatunk (Formula, Stock, Prototype), 
háromszorosára nyúlik a kazetta '‘élettar¬ 
tama”, él az már csak csemege, hogy 


vas két új pálya Is. A 7 sebosséges ma¬ 
nuális és az automata váltá választási 
lehetőség megmaradt, a 2 játékos Opelé¬ 
val együtt. Persze a 32X egy kicsit johhan 
bánik az osztott képernyővel, mint a 
MegaOrlve. A játék írté gyorsan véitia a 
VIRTUA nézeteket és az INSTAflT REPUT 
funkció is nagyon látványus a kumfaináit 
grafika miatt. A TIME ATTACK opcIé kl- 
kéfMvil hegyakőrölhetjük a gálákat és 
i kocsik különböző viselkedését Is tesz¬ 
telhetjük. 



STARWARS 

A R C A D E 

Szinte biztos voltam benne az EGTS-en 
tett látogatásunk éta. hogy a SEGA keiét- 
lábát fogja tömi 
azért, hogy mi¬ 
előbb kiadja ■ 
SWA 32X veniő- 
ját. A WIZARD’S- 
han mognézhetl- 
tek nagyban a 
gépet - szerintem 
tényleg maia- 
dandé élményt 
nyújt. Érdekes 
módon london- 



a n u á r 


han sike¬ 
rült 3 ne- 
kifutéi- 
bél végig¬ 
menni az 
autena- 
tán.a32X 

verzióval viszont sah egysem boldogu¬ 
lok. Szóval a játék még tesztelés alatt 
van. 

A játékban végső csapást kell mérnünk a 
Rirodaiomra, amelyet 2 módozatban tehe¬ 
tünk meg. Az egyik az eredeti játéktermi 
verzié, kevesebb pályával, a másik a spe¬ 
ciális 32X váltnzat, jóval nehezebb kivi¬ 
telben, Ha egyedül játszunk, az X-Számyú 
vadászunk mindig középre II. Ka kitten 
klóink, akkor az egyik személy a pilóta, 
a másik a lövész, egy plusz célkertsittel. 
Vannak proton torpedélnk Is, melyeket 


a célpontok befogása után tudunk kilón]. 
Ezen kívüi gyorsítani és lassítani lehet. 
A 32X egyik legnagyobb előnye a fantasz¬ 
tikus golygon mózgató képessége, ezért 
tucatnyi vektoros játékot írnak rá. A 
SWA-ban a sebesség az. ami megkapó, 
hiszen még 3-4 cslllagmmbotóval a kép¬ 
ernyőn sem lassul az akció. A grafika na¬ 
gyon látványos, de u Idó-llmit miatt álla¬ 
ti nohéz a játék. 
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SUPER BOMBERMAN 2 


MOMÍ BDOUI ShakB IN nii>in...iiKMiilJa i 
rifi-fáma, Itiszen niNCt anHil anrikar 

pár apró taomliával és nénit érá¬ 

kon ko(BS 2 tiÍI ni lihet szórakozni. Ehhot 
még tÜktterészMk sem kell menni, elég 
megvásárolni a japán SNES játék gyártás 
egyik legújabii gySagyszemét, a SUPEfI 
BOMBCRMAN 2-t, ■ HUDSON SOFT termé¬ 
két. 

Kis szkafandsres kfisünk, a ROBBANTÁSOK 
KIRÁJLYA Vlsnstárt, hogy a BOMBERMAH- 
bán átélt kataaéok atán talaped- 



(en te- Az irtolsó pHla- 
netban kapja a hírt, 
hogy valakik már meg- 
Jliiték - 4 oriagt rob¬ 
bantó éfkeüTi boly- 
'lóra agy We. Imlizás 
cáljábóh MÁGNES 
Bombennaii, ŰBÍÍLT 
AGYAS 
és a szu- 
perszezl CSINI Bomber- 
vroman azért jött Me, 
bogy.. |gy hatalmas 
robbanásul ünnepei- 
Mk az új ével. A 
MklI^TAP aiBpter, 
amelyet a szereicsésebbak az tlfizö 
résazei együtt vásároltak meg, Itt Is hasz¬ 
nálható, így akár 4 jitákas la izéraka^hat 
egyszerre - együtt vagy egymAs ellen. 

Á játék faaiasztikusan szérakoztaté és 
ezt most tényleg komolyan mondom. A lóg¬ 
ta ntosabb újítás az elűzi résszel szemben, 
hogy most már bnrzrazfé sokat kell gondol' 


í-'m? __ 

>Tía j 






kodni egy pálya megoldisáhaz, nem riég e 
puszta ügyesség. A11 új pályán |él meg fo¬ 
gunk Izzadni a kapcsaldk Ét a Ifibb I trflk- 
kis meglepetés miatt. Űj tárgyakat is han- 
nálhatnnk, ipiolálls keutyit, pattogú 
bombát, miegymást. CSAK profiknak aján¬ 
lom a játékot, mert rendkívül nehéz - do 
pont annyira király is! 


LIORKING 


Most már megígérem, hogy ez lesz az utolté 
UON KING cikk az újságban, de hát tudjá¬ 
tok, hogy van ez... A MegaDrIve és a külfin- 
bfizö számítógépes átiratok után meglelent 
a SUPER NINTENOO verzió Is, amely szeren* 
ősére semmiben sem marad el a MG mögött, 
ízt azért tartom fontosnak megemlíteni, hi¬ 
szen legutébb az Aladdinnál volt hasonló a 
helyzet: kijött a brillláns MD Játék, utána 
pedig a teljesen eltérő SNES változat, amely 
sem grafikájával, sem zenéjével nem köze- 
iíletta meg a rajzfilm hangulatét. 




A sztnriról felesleges 
írni, hiszen biztosan 
mindannyian láttátok 
már a filmet. A OI5KEY 
grafikusai több mint 
2000 kockányl anlmá- 
olé! rajzanak a játék¬ 
hoz és a flmzenékat 
Js Igyekeztek a maiJ- 
málls valúsághúsággel 
elkáníteni, beleértve 
Tim Rína és Elten John 
dalait Is. Az SNES 
kártya 24 megás és 
IQ pálya van benne, 
plusz a bonusz Játé¬ 
kok. Az Iráayíiit na¬ 
gyon kízrenslk, hiszen i már számta¬ 
lanszor bivált ‘^ejrougrét" módszerről 
kell megkOzdenJ ellenfololnkel. Végig 
SImbi-t Irányítjuk, di a bónusz részek¬ 
ben Timon ás Pumbaa a rűszeraplfi. Kül¬ 
alakjában nagyon eltalált lett az a UÜN 
KING változat, hi^n a 2B5 szín és a 


szuper zenék miatt az SNES verzió meg- 
elizi a MO-ot. A magiavéltméoyem az, 
hogy a játék Inkább a flatilabbaknak 
való, éppen ezért nem kívánom túldfcsér- 
ni - én már túl nagy ló vagyok az liven 
Blsney mókákhoz. 



PÍTFALL 


V" 


THE MAYAN AuVENTURE 


ben. Mt most Inkább 

általánis 

—— ■ ■ 

flOUVn 89AK ^ 

oWaloo szinta 


És nem 
lehet lejátsMl, Becs, 
Moga CD verzió is, de 
velfcezi tzámban ^ok 


kűlfinhlló megfeltéfl fejtet! Ellenfeleink 
krokoÉIok, Jaguárok, vadáHatok, csontvá- 
nk is bizarr &l csapdák -mindehhez cso- 
dólatos grafika társul, mnetyból a Ifivé hó- 

mpi« l|Nib MMt kipiBk (ii élt mii a 

MEiADRItfE MBló iMz e töaierepli), 

Mmtkf 
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újilb birtudiiit Itgyin? k NINTENOO 
6hiIos lirfliltktfdés után aliitrtll. hogy 
mifldnn látávbiii tor íjibb tápét jeltn^ 
lelilt volni meg, tnkábl i már meg' j 
HvA rinduerrt hátiűH jllábokat tej' | 
its^eUe a tö- ^ I 

báty uinljá- 
rt. Ennek 
efedmányi i 

DONKEYMONG ■ IH* « 
COUNTRÍ. '■ ■■1 4 

mMI2 

generAgiút 

lépeitell tD' l—^ 

ba nem lí- 

toM grafi-^A X y 


iS|peS^9IV»0«0UV 4 ■IfMömPin yfailMI|«l. ■IflSIJ fii# 

nitkll vert u fiSSZíES eddigi léteid gfp ttssZES túúl 
gi IHéfcibBn lltsttataL k bUnebet it. 1 14 bHiia- 
kvl l« él a legtdbb jitáttermi gépü le. Ei 1 3? metél 
biiiya minden SUf%fl HINTENOQ lulaidoffni álma li 
bélranlijtleilejn, hogy a játikoeDkSg.fttrfiak mail' 
miltue poEltlv a váteménye réli. U ai élté olyan 
bennitátÉk. amely az ACM (Aévaooi Computer 
Mtdellingl lechnolúplil alkalmizza, amelyet i bfrtt 
SILICON GRAPHICS fépalbel hiizHettek. 


Sebzor ii inkái leiiat ohraml a játékohltl Idtialko' 
lé lepollian tgy btzonyot "renderités" lotelfnátdl 
Hogy ez ml i imnű valéjáiin. ad etszofll inkán nem 
tudják. Valami gttilkai trükk ielMl. amivel cimlit li^ 
furákat lebfl a képemyűre vaiiziolnl Rőt. eláf egy 
plllaoláit vetni a OKC 3D-t, plaeitlkut. ointi már 
kézzel tapinthalá tzefipldire át mérli világofié válik. 
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ENJERJAmENTSySTEM 














ctik a 1 lálÉkDi múdlinl, ífy jdn féln a cupal' 
munka. Ha n tgyll siartiil^ ilvmtBndnli. a OK 
feliraty honldk széndréséatl viiBl|ük fal HmiH' ^ j 
"" kai. A kfl ma|(nj alapvatűan kfllűn- 
kfiiík aovinéstúL iíirt i pályákon az 
optimaiit iZirtp^Éaliai gyakran kall váltO' 
galnl dkot. Eizal mifia tgy csoniA tffatégl' 
ai Ilim karíll ai atnégy li lokéleHi fiték- 
ba. A DKC lelépAáti színia Itl^ 
agászébin a tiktras Sapar MaHo Wodd cí« 
mű Játékra épül. Egyatltp dl van eaopin 
hagy aljussunk a klJáraUg. Ha izéllörlűl a lilpl- 
lydl iitzA hordái, áletvasztás alái mm kall ilűlrűl 
lerdtfli a szintit. Az allinfiltkal legigyizaribbsn a 
lajűkre tgráasal lahetiűh tilalmatlanná Vin néhány 
áltat, amotyaknti praklitusatib natigurilnl, a hűlQn- 
MzA hordái ratvátetávBl. Eipafétévil u tlbaj Hálával 
újabb ixlrák érbtlűk al és a “hitáa*' luiználala Is Ip- 
vább bnnyoll^a a Jétákoi. 

DOHKEY ÉS DIDDY 

Donhiy a nfynbb darab majpin. 
éppBfi éitéH lassabb és 
kisebbít ugrik, lahál 
ha magasabb helyek- 
rt ikarunk faljulnl, 
Oidtfy-t válimuk, 
mert B tOrgább, plusz 
lobiran . fugasikoBII 
el %Bltanlaletof 
m Ha 
■an vi^ 


tetszés sztrliNilditvbikSiltktdhaiűnk A pályán kei' 
detben egy krokodil Í9| van . amelyet annak a majom' 
oak a képe eilt lel. aki eljutott a kijárallg, lehál aki 
leljeirleltf szí. Hárotn tpeclids lltomás Is vai: az 
öreg Crady. tki hasznos lanáesokkal lát ol minket; 
Ctntfy, ahol a hordába ugorva iz állái hlmenthetb 
és aUnik a gépévtl tatizBiegti nnár mipol' 
ion pályára rtpilhtlűnk visua (f|. A táttllenséi (és 
a színi végei mindig ott van, ahof a nagy halom banán 



li- 

melylk ta|ako- 
tabb áltanai kerülünk szem be. 
mint például j&usAi. a kék diné 
vagy Kíump, a katona aligátor, 
akkor a kismalom alág szonn- 
csétienii visttkadlk. ugyanis 
' hátrapaHaii" a pali fajárűl ■ és 
ez leggyakrabban haléi la Itiokon 
végzfidni. Vannak olyan ellenfelei Is, mhtt példáiil 
Zin^f, a daiázs át flocá Cmcá, a plfoi 1i|ü kroké, 
akllbB nam lahel ráugnni - űkat vagy ki kall iobnl agy 
hordával, vagy ét leli ugrani, vagy például agy pályán 
(SIDP 'N ttO IIATIOH) al kell mmil ttűlBblegesen 
'Idegaiítű állatka még Army, a tilu. hiszen nagyon 
gyors, utánunk gurul és az B hálára Olddy'Vtl kélmr 
hall ráitpnití 






- 

'. wt- ® 



Az Iráiiynáihoiz 3 gombol kell 
használni Az egyik az iíjfrit 
|B), a másik a ^mvtó firrri- 
dás/horííÚBÍúBtás (Y>. ugyanez 
benyomva tartva i Arlát^ordd- 
sípiiH, véfüi e nffreprinra 
(AJ. A fuláit éidemes megszok¬ 
ni sál folyamatosan hasidiní. ugyanis i későbbi pi- 
Ivákim már csak így ludud i megfeleld magasságok- 
d és távolsiookm el ugrani. Donkey tud még egy eit- 
ra dolgot, amit én nem szoktam használni, da mond- 
juk érdeket libet: ha ittelé húzzuk a Joy-f is fneti 
nyomluk az ¥ gombol, gortllánk tapsai egyel § iá Idén. 
^1 a műdszarrel a kisebb testkázsiben lavA allenft- 
lak itheidek ki Ha olyan helyzetbe ktrülünk. hogy 
például Anrsba mdzkil ilAttünt egy mélyedétben, 
mindan ílyan tapsaiéira agy banán a jelalmunk. Így 
Ms türeiemmil meg tAbb élei utrczheiA 


A "tavt-hely" áüa- 
lilán I izinifk lözifén 
VIA, Ezért ha ezen túiMlad- 
vt éjibb péiyüit leijesi 
tüd, mindig menjünk vitz- 
tza kimanltní az átláit. így 
léoyigébafl csak a ligdol 
sá fAillanséget kall újra 
aináiniah. SajAOi. a sava-bely mindig csak az adód 
síimre érvényes, ezért ha ez egyik i^en pétdlii 
teljeiilattíi iz elsA kél péfyál (Be i bafmadilÉil sa- 
hogyitm buldogulunát, nem lodunk visszamenni 
menleni az tlAzá balyszinrel Addig kell szenvedni, 
amig el nem lmunk a kAvathezá savb-poniig 



r.íHin! ^ 
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EXTRA TÁRGYAK 

Az árva ttnáoakMt érdemei gyijfogetnl, hiszen iDfl 
íreb után agy élttat kapunk A banánfoizárlobb lalat. 
hiszen iz 1D btnint r«jl, A f, a, G Máé 
SiszBszedÉiével pedig egy ójabh plitc élei 
szeraztHrlá. Ha mtoplllantunh egy pim Ml 
azonnal igyiliaMnk eikapAl, mert ezek agy 
álitil Jatintenal, da rtfvíd Idán belül sajnos 
eiszá II ingáznak Az igtzi dolog mégis inkább 
a baréta inkai ábrázoló jranyazué/atmagezor- 
zése. Ha valamelyikbfll 3 darabol tálé- 
lúd. egy bonetz pályára jotunk nt i kit 
figurák laitztdislvff iDOda(|bonkéflt 1 
















Üir I jirialmunk. Ha ExpriEiaval fligyon Ifytkeiűnfe, 
4 ÉletBl biilunk begvü|ieni (ItgaJib^lt n«4ein innyí 
vQll 1 rHsrtoitt] FnguartfB nllant alig nthaitn mü- 
kitfolt. illajabip 2 fiatat tudtam vele ttsszanednl. 
S^Utal jQbb Rambl tilsáén vtla Idflnyű a tjedigetét. 
k legiuflbb vlizont Wink)r, akivel agy meftei ut^ 7 


kos bartingbbL amH Ram&í kildr nekúni. A gálya it' 
pára össtifin a KONG leirat It, n toeiin 4 élet 
Aluá kfiztaflp gyültsül bt az dstzes banánig a tik tála¬ 
ién tttladva 1 lüiirekii li. Az dl m találunk egy 
Exprmo-azDbml li. A másoblk Utkbs helyin fkozvgl- 
Itnül u eltAbdl ki jutva nib elünk bt Rafnbhrilj úgy 
Ipyaktizűnk, hogy míndhárpm hgrdűt 
Wlnkynél érinliik mag - így agy arany bi- 
kit nytrűnl. Mlutin kljuigiltunk. a második 
fálya balyett meijOnl újra viisia az 
eleire. A lalsorDtl áletek íjra a 
n^B htlyükin vannak, plusz^^^^M 
aitraEc, piuszibi- 
ka ál nun jM 


Ültet li meg tehet nyerni, mégtmizi nagyon kinnye- 
dén: fűlyamatonn balra éa náhi talliiá haladva szed- 
jink issze kb. 300 békát. Körülbtifil akkorra jussunk 
et a pálya bal szilére ás az ott lalálhaté gumira majd 
a 3 szikladarabra ugorva menjünk ki i bal-telsA sarok¬ 
ban Iev6 járaton, matynak a végén egy hililmas Éef- 
szertzd mtroi találunk - így könnyedén megvan a 
3110 béka is még ídÖnk Is marad a icvábbí nedege- 
tisre. Rambfvil li megtaláltam az áriái kélsiereiű 
szobrot, ehbei i legleliá síikta soroi ti kell tlüpe- 
UAegrálni a jobb Oldal iegui- 
Iára, valahol a jobb-feisű si- 
rokban bújik meg, |y|iiJjnM||j|g|j 


banán is itoegyű- 

lÉsra már a 
müz Expmsovil (mini- 
műm 3 ileij, Wioky-vel 
könnyűsztf- 

tel), ify 10 perc ^ 

** Mi* 

k I reihiluni. Ezzel pedig a 

Fegneheztlb akadály Is 
legyírhelű. Ha a későbbiekben logylii tz éltlűnk. 
cuk beufrunk Funky röpzljibe ás vímrepilűfA az 
eisi pIlyÉra. Még agy üpptni van, tzi a legjobban a 
jegei szint eHd pályfjánál (SMOW 8ABREL MAOTj 
leüft alkalfnizm. mlirtán véglgluiottink rajia: kezdés¬ 
kor balra felugrunk a házíkú telijére. Megvárjuk a ma¬ 
darat, I a hilárál lelpaltanuéi a bal szilán a le¬ 
vegőbe. így tfy lálhalafen horbő fellAiiTbonuiz pá¬ 
lyán. Itt k) kell találni, hogy melyik hordába karúi a 
bika. Ügyeskedjünk is miutín ki jutottunk. paiiill|«ik 
a jáléfcot a STARMal. Nyomjunk _ 
SEliCT-et. így kijolunh a pályáról. Mén- 
jűnk be újra és 3 bika mogszerzáie után 
szedőjük a E plusz életet. Ezt \mé- 
tilgessűk tetszés szerint) ideig. £z a 
IriUt azért hüznos. mert a havas pi- 
lyáe elég nihéz eljolní a save-potHíg, i kell 
a sek élet. 


Iltlios jértiok. A titnttűfjíó mindenkit kiút és aJdobás 
után ha vlsszapatian akár i tetejéti lltva Is halaöha* 
tünk. A aiitagükMaf teli áorrfdi félpályái jtlii Az ms 
íatajá hűtűá kilő, ha beleugtunk is megnyomjuk a I 
gombot Az úrts, űa or/ífjpfaf elfám kwtíó egybdl 
lovábblő minket. 


A DKC az I jálik. amelyhez, furcsán bang- i 
zik, de nem kell őrükélal. Van ugyailt * 
agy irOkk. amellyel titsiőlages 
számú éret erezhető A ieg- ^ ^ 
első pályán 3 rufil gond 
nélkül ItisztdhetllMir a 
ulina ii 
egyik pálma tett* 
lOiddy 

könnyedén lei- 

ugrik érlej, ^ 

vág 01 

agy tit- fft 


0$52£SSEGEB£M 


játszhilósiga fO(l%-os. váRozaios, humem és íny- 
nytt felledtzendő Ülői van benne, amit eddig még ^ 
rtem pipáltam A látéhrál további 3 oldalt lőhet* ^ 
ne Imi. hiszen még a lllkoi dolgokrál 
sem Háltam. Készüljelek tél, hogy 
annyi titkol szobába ás járatba 
bejuthattok. amire eddig nem 
volt pilda, A legtöbb hordős-kí- ^ 

lövői pályán vannak olyan rajiéit Yb£ 
hordáii. melyek akár az tgisz pályái 
is Éttőbetnek inéba nem is az a helyes kilőviti-tzőg, 
ami lézentekvö lennejl A bonusz pályákal a szakadé¬ 
kok, fiiak és a szédítő magasságok riitik de ezekről 
tatán majd a kővetkező iámban... KERESSÉTEK 
ÜKÉT' 

Maftin 


B^ A OKC az eddifí legjobb SNES játék, de az 
r összes iétező konzoF-sólmrlágép lálák közön 
is az élbolyban vinl Graflkája^ngja csodás, 
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(Üennyi i 
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banáááánf 


















oQiLF VLKJLE LRiGDmjmnrs 


AMIKOR A KEVESEBB 


Jínékány évszIiséÍiI enrtán ■ FIH# Mii tatal¬ 
mai neuofielMiilüwi éImíl A liMsa kliil igv 
olyan világ várna rájiík. iniolytwn sommllftn 
éfílénynek nlacs nAlya a tíltlésri: áHindtan 
esHt i stv» •$#, t vinfctan löMi i halálai nársg 
mini 1 Kza, 1 szalofi csantig laerják i báit, k fala' 
kt» talil viniaa Jél szMálrozott il«1 ftlylh, a 
tnuakii nUMtak légilfc^ mefrahat a Fold legna¬ 
gyobb |e» cqrHtaii) robotgrára, ai Eleclmorp ál^ 
lil elá. san terméireteseM. hogy a váflataloti 
belül it robutali vágzik a ontnhát, sdt minden fó¬ 
liámat iráttyllifak a Supervtnf li gép- Minden 
rendben h lofytt addig, amíg egy vf- 
ms nwg nem támadja eme caecagip 
affál, beleplántálva az dozéet és a 
hatalomvágyat. A hatás azonnali. 

A Supervisof átprogramazzi ai általi 
gyártóit gépeáet. ezzel léftehoiva 
egy gytlho^ lobfit^thtalálld tadsere- 
get. Megállításán csali effttlm] la* 
tat óság bMálkozIk: egy Cybergra* 
azaz réiff entat-lélíg gép harcosa 
vár Él a feladat, hagy lam legyáfva 
a Sapervisűr lestireM. végül magit i 
logoiiesTt tegya ártalmallenná. 


ÉS MEGKEZDŐDIK 
AZ ÉLET-HALÁL 


harmoktial tfiidelt ifclelvol pedig félafmetes itá' 
siáet tud mérni ellenfelére. A hatnlmas SíMffir 
Oftm az atolsó lestér. Ktsáfletl modell, megaö- 
vell paarMával. Itlpackltel és egyéb, ismefetren 
(WCeszáiizrikliel. iincs Iámért gyenge pentli. 
Ulaisá illenf elünk maga ■ SOPmíSÚR lesz AM- 
|a egy stilizált nőre emlékeztet, keze helyén kanh 
pékkil. FelépítBse fomdahnasilotta a klbefneU- 
kát. mivel ^teciáJis moiaÉBlárts vtTwktúrá|a révén 
képes az alakváltoztatáiTa és mutációra* MtelU- 
gencüia és sebessége még az emberét is messze 
felilmálit. Mnes gyenge pontja. 



Uílir\ V/í í 



A 


, aa//í;.i 

biCiAszD %i||MátflÍlÍöl izeraoeiéfe |sa|nos?) 
nem neklír kell küBritOiiink, hioem a 
kétifcinyvhnt ^üabfiállMJak hl. A Jálék a ntaga ne¬ 
mében tabál páratlM. Sl^ikáfa lorradatmi. ienA> 
Jét pedig aem kisebi iMÚvész szerezlo. mini Brlan 
May. a Qoeen voH gitáma. Egyetlni^ Igényét 
gyujteménybnl sem hiányozhat. 

Mncf 
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ti agy rr e|jik . mozgékonyságik egyfi 
Mtyabb. de CFU É tüleltségl foka 
» egyre fnhb. metynek segílségM 
pillanatok alait megtanulják hM 
taktikánkat etirt efyn nehenill 
len egy'egy találat bevKglK 
Lég első ellenleiyiik a taA0££ JMŰfJI 
lesz. meJyaek nkedisza épiáillM- 
le és agya nem okoz túl sót neW&é 
gél. A étíUBSíi már egy lokkM lit' 
lettobb, de gorlIlMzori liste annyi- 


A JATÉK 
_ H^GRAI 


Járt MpntlettHt kt.'Wrt MÉr wlÜBÉe 

.Trgiaaarggg 

zorjBlt. vÉ|ziÍÍfg||dPMitaftalt pedig néhol eiég oehézkti. a rohotoypNi nsgáluM^ 

joM efkerME Az első. viléhan bvers hifejlesi- iM^tftiilásaíra^JiMMtiPhHMMlAat 4i a 
tett gép a MAIfAffK ÜSOHI, melynek mér k ilseját lái>-my pdndenáimPPprta áápvető mozgin- 

Is demoraílzáiéan félelmetesre teng Jüiri lMfe kon kMÍtiii.. iniliSi Mieden rotal tud sajátéi 

páni:él lirtl leglmttg||U részelt, iJpní”Íi moínAndTat li. mint a falatéi. dupla-Nelaat vagy 


AMIGA: mi 













LAPOT ÁRARÖU embert 

macskájáról.. 

"Hollo Evűrybodyí Szererem«- 
lem i*ftol«6 emberkéftt belesz6lní il¬ 
letve véleményt nyílváfiitanl ez újeáig 
ÉrÉr6l. XikM Zelee, az &7S KByte 
els6 számát a haveremtől kölcsön¬ 
kért pöfizen vettem és azóta sem 
bántam meg. Attól a na|itól kezdve 
vettem rendszeresckn. Nem érdekelt 
az ára. Aztán rákaptak haverjaim^ is^ 
meröselrrv Az újság tagjai már csa¬ 
ládtagok voltak^ mintha már régi ha¬ 
verjaink lettetek volna. Minden szám 
után nagy beszélgetás tárgya voft^ pl. 
”éz a Martin milyen poént nyomott el. 
Öcsém a Cazsí gyerek nem semmi 
skac, ezen a játékon is átrágta ma* 
gát”. Nagyon sokat röhögtünk azon az 
ominOzm ”MartÍn macskája” cÉmú fcr 
tón. Szóvai én azt mondom, nem ez 
áron kefi kiakadhi (szó se róla én is 
csodálkoztam efószór), hanem azt 
kell figyelembo venni, hogy ezek a 
srácok a lelkűket is kiteszik, hogy egy 
szuper nnagazint adjanak nekünk. £s 
engem nem fog soha érdekelni a lap 
ára, rnert ha nem venném az 576 
KByte-ot, akkor kevesebb barátom 
leme. Remélem levelem nyomtatás¬ 
ra kerül: a jö öreg Gusz- T bátyó” 

ÁvB CAisz-T óratyesz/ Hát htigy a vi¬ 
harba ne kerülne nyomtatásra egy 
fVyen levöLw Pedig a csappíoiydsabb 
részeket fna nem a stfiusoci^ hanem 
szerénységünk miatt; 
ugyanis azt, hogy az ú/ság ilyen szu¬ 
per, olyan aztrs, azt a vak is iétja iez 
itt a szerénység bizonyítékai A leve¬ 
led azon része ragadott meg legin¬ 
kább, amit a barátaid és az B7S KByte 
közötti kapcsolatnak szenteltéL Es¬ 
küszöm^ kísértetiesen hasonlö /elene- 
tek játszódnak te a szerkesztéséghon 
is nap mint napi A múltkor belőtt Mar¬ 
tin az irodába és hétrét görnyedd a 
röhögéstől ü/sago/ta, hogy épp most 
oirasta el TJ tényfettéré cikkét az 
**Vl8ágírö megpröbáltatasalrót” és 
egyből magéra ismert. Két perc múl¬ 
va beviharzott Ancy és kijelentette, 
hogy az ujsá^rOk között van egy fia¬ 
talkorú bűnözd. Alévszerint TJ. Eltu¬ 
lajdonította ugyanis az év sztoriját az 
*Vjmágírö megpróbáltatásairöt'‘t 

amiről á akart írni. Ekkor Martinnal 
egymásra néztünk és fevihogtunk. 
Amikor betépett Vári Zotyesz és fel¬ 
paprikázott hangon fami teljes napfo- 
gyatkozáskénti gyakorisával esik 
meg vele} kérdőre vont, hogy ml ez a 
fizetett propaganda-anyag a novem¬ 
beri szambán, akkor már zengett az 
irodá a hahotázastél. Szóval ilyenek a 
dolgos hétköznapjaik azokrmk, akik a 
lelkünket is kiteazik értetek... 

NE JATSSZ a TŰZZEL! 

"Hello evorybody! Itt csücsülök a szo¬ 
bámban, olóttem egy tankönyv + fü- 
zetrakás, bennük a még megoldatlan 
homewo«4(-ok. Nem érdekelnek. Meg 
ma el szeretném küldeni ezt a levelet 
Nektek, ami elég kétséges. Na elég 


január 


ebből a dumából, inkább rátérek a lé¬ 
nyegre. A novemberi szám fedőlapja 
tők szuperre sikeredett. Ahogy meg¬ 
láttam az újságosnál, azonnal meg¬ 
vettem. Jó ötlet volt a "szinesitós”. 

Igaz az ára egy kicsit borsos lett, de t 

megérir Bevallom csak 2 hónapja fe- g fc.™ 

deztem fel teljesen ezt a magazint. 

Eddig is vettem számtech lapokat 
és állítom, hogy az 576 KByte 
messze a legjobb. Legelő- 
szór az 1d90/7-es számot 
láttam (ügy négy évvel ^ 
ezelőtt), és nem na- „ ^ 

gyón tetszett. Igaz, ^ 

akkor még csak 
6 éves voftam. 

Tavaj a nagy¬ 
szülőimnél (ja I m a ' 

bocE. E tavai y ' VOr. -V- ■ • 
ly-osl, az EL- > 

TÜZELENDŐ . 

r.Bű 



r > Jsr j 


fogunk 
számteohet 
t a n u I n i I 
^ Várjál kéz 


' néL Szeptem¬ 
berben kaptunk 
egy számtech ta- 


ujságok között 


■ 

rábukkantam a , 

93/2-08 szamra, 

UnokatesOm tüzelni hí¬ 
vott (nagyon szeretek], de én In¬ 
kább elolvastam a Flashback leírását. 
Aztán 2 hónapja megláttam a butik¬ 
ban (az egy ilyen kis trafik] az októbe¬ 
ri számót. Mint már emlitettem, na¬ 
gyon megtetszett. Azóta rendszere¬ 
sen veszem (alig várom a decemberi 
számot]. Cldv: Lúgost Tamás (Tóm], 
Pécs" 

Csocsi Tomii Én is nagyon szeretek 
Tlj(2ELAilf, csak én nem a kandallóban, 
hanem előtte a pamtagon és azt nem 
piromániónmk, hanem valami egészen 
más mániánali hívjék* Na, de komolyra 
fordítva a szóts örülök, hogy fallédaz- 
ted a lapot, remélem nem főgáz ben¬ 
ne csalódni idén sem. Nagyszüleiének 
üzenem, hogy máskor itAabb kukori- 
eacsutát, spiritusztMettát vagy Pi- 
roluMOt használ/anak gyújtásként, ne 
podig egy mára már muzeális értékű, 
csak a gyújtóknál nfegtalálhato szMrr 
teoh újságot, amelyből az egész vilá¬ 
gon csak IO.QOO példány készéit. Ér¬ 
téke vetekszik a bélyegritkas^Kdcéf 
vet, eszmei értéke pedig felbecsüfhs- 
tetlen. 

CSUPASZ PISZTOLV l/B 

"Szia Zolee és a többi 576-os! Remé¬ 
lem nem haragszol, hogy levelet firok 
neked. Bocs, hogy tegezlek, ha nem 
tetszik ird meg! Én Krusovszki Kata¬ 
lin vagyok Ecserröl. Ez a falu a XVII. 
kor* mellett van. Fontos tudnivaló, 
hogy nálunk nincsenek jelzőlámpák. 
16 éves vagyok es a Szent Lászlö Gim¬ 
názium l/B spec. angolos szakára já- 
rogatok. Egy C84-es gépem van, rá¬ 
adásul kazettás. (Most szokott az jön¬ 
ni, hogy dobd ki de sürgősen!] Egy 
négyemeletes ház második emeletén 
lakom, van egy macskám, egy kutyám 
és egy öcsém. Remétem ennyi elég 
lesz a bemutatkozásból. -».(bla-bta- 
bla].«- Most pedig elmondom írásom 
igazi történetét (amúgy nem mertem 
volna imi, csak abban reménykodem, 
hegy te megértesz]. Képzeld, jövőre 
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rettem Turay tanái- 
urat. Mivel mindenki 
utált az osztályban, 
marha jól megvoltunk. 
^ , Ó még tanitatt is valamit leg- 
^S* alább. Ót sem szerették túf so¬ 
kan. A többiek annyira bénák voltak, 
hogy a vizsgán csak én btrtam egyedül 
megcsinálni a pinbrtisht. Ötösre. Pe^ 
dig marha kórátyú volt. És legalább 
2 hönapen keresztül gyakoroltunk. 
Novemberben meghalt. Frontálisan 
ütközött. Hónapokig nem tanultunk 
semmit. A többiek örültek, mert ökot 
csak a játszás érdekelte, semmi más. 
Januárban kaptunk egy NÖ számtech 
tanárt. Marha jé! Nem az a bajom, hogy 
nő, €ie soha nem járt be rendesen órá¬ 
ra. Fél év alatt csak az én nevemet 
tudta megjegyezni, mert mindig én ol¬ 
dottam meg szinte minden feladatot. 
Jó mi? -...(bla, bla, bIaU- Mindenki azt 
mondja, hogy hülye vagyok, hogy szere¬ 
tem a sz^mtógépeket. Nekem minde¬ 
nem a számítógép! Nagyon rossz ér¬ 
zés, hogy nem tanulhatod, amit sze¬ 
reti Aláírás: Krusovszki Katee” 
Kedves Névrokon! Megrendítetettek 
a sorok, amiket írtál. Szörnyű dolgo¬ 
kon eshettél keresztúl. Még most is 
beleremeg a gyomronu kazettás C64 
{aJíejaaajl), négyemeletes ház és an¬ 
nak is a második emelete (jesszusom, 
hogy bírhatod?}, kutyával'macská- 
vat/óesikével egy fedél alatt {ez ször¬ 
nyű}, de hogy meg /alzöíámpák sincse- 
fielt, az egyszerűen borzasztó!!! Oké, 
oké, leálhtom magam, a morbid hu¬ 
mort csak Orebii hadnagy és a ö cstr 
pasz pisztolya értékeli. Szóval tény¬ 
leg sajnállak és megértelek. De fel a 
fe//ol/ Ha végképp nem lesz más le¬ 
hetőséged, képezd magad aiítodidak- 
ta módon ftanulj damólrból, szakköny- 
vekból, ü/ságokbölJ. /Vagyon sok te¬ 
hetség bújt ki a főidből úgy, hogy 
szakiakotának még a színét se látta, 
de profi szinten elsajátította az isme¬ 
reteket a továbblépéshez. Neked pe¬ 
dig van még egy nagy elónyód: tény 
vagy és mint ilyen, tmicum {nem a 
"szesz”, hanem az "egyedi” értelem¬ 
ben!. A nyíltságod és őszinteséged pe¬ 
dig nemes emberi arány, amely ma¬ 
napság kincset ért 

Zolee 


Sa évfolyam 1. szám 



















I "laljeiflllBlallM Kil- 

ÍBtW” qtaú ¥íiMn|é- 
r«. ÖfdöilfifcíJíjt flll*' 
^ blrífiliut lr«1t fiuj i Jm- 

jmmi. baraniaM^ kHf ^ 

git itf íiagír adafl 
WHtftiin Pizzával lér- 
Jet« viram jmagasztii eü.. ÍB,ttunkat petut ná- 
mai csapda piÉftélfa nii0a«IWítBnÍH aiM pálitáat 


tEy.Ui5?.l^ 


Ivttík, tiogi lujyik fái vezérakáp! szálluiií b« a hi' 
Mia. agy IgtZl Mrezár ctl|a tsak a NipolM- 
aénáf logli tmiw^ ktUlálátt és á Materlafli cia- 
la ita|ay<iésB IbíiéI. A prtfrani latwtátigsi 
nagytaa liaMalilaaak a itnlAiiil iátéknkban 
mapzofeattahtiez. A jitAli mdgli kíámaUiadtli a 
llWii kAdl íztpségával agyszBfi As leglkos kait- 
KiévBl ét« sok hasanoi laftmácIétBK ami még 
tártéfialtmhmérBtelBket Is Uvfii. él acia wy 
lan még boy kát itaiandozé IgYéval éi iQvatsal Is 


-' dS. tllaasafBI* 

vt lamden psriiini^. agy rolHitlázadit iiáayM' 
jivá válik^ t^iÁnkBt. az lgfilettt eybirgot kil- 
denak ki a fa^özölt teriiatrs> éagf Iviidiiantik t 
ilMIft. Konkrélaa az Idsz a leliéBtunk^ Sofl a 


CANNON 
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M 

pilfiliM néM "nini Mrtra" te telhrtihih (pirin 
Mié|, malf MkÉitiiBaia á1lft|a vistza energiáikat, 
A k^Aksn h\fkl taláUmtunk maHI a kapukat nyflé 
kulcsDbai. Ét kiifbaMtö tárgyakat It. A lébli tár¬ 
nákat aiúfttMi taknis venni kall (az erre a aélra 
tzalfálá nsMkban), eiekfiez padló ■ páfut vlo^ 
lén a latttrintusekbél keli bag^anL A sztntekee 
persze nem itig megtalálni a megtelelo klátat^ 
ugyanis bizonyéi heiyeken csak liigv Juthatunk ti- 
váhfa. ka kiiidntadza fiiadat okát teljesítüidt. Ceici 
grafika (nuai a fiáttirp minit pedig a karakterek 
s iE nipantfát>ál|« rlfcigbelö animáilAk, atitiises ás 
poenss kaa^MÍáaak fetlMBii a tItIfcoL 
CD32-«« sfreciilitáiola aai nem aagyti >•* 
hét tovább tokoinj, égy |á. Üiegy vapí 


gratikával sikerült meglefdanla, ami 
ebben a műfajbafi iiir régen láthattinfc. S ehhez ■ 
khrItBtbBz nem it irálatztkiltak veHii a tirtéiM^ 
lemből méllőbb hőst, nOot HagoiNiit^ A jétékban 
bat ngy c&ata kőzin váfaszthaltMkp n^ikbil 
sigy 1 niMtlbai Is tetaftott a frawia, vafMilnt 




l ÁM fliapfelélláa; 
A tábdkban az a meg- 
tlazteftftgi é mtnhit, 


^V'í aJ 


7iv 


C032^i apecialllAMiit fllmszerii Intro ÍM 
. van Fali Motlen Videó hártyánk, ie ej^ Bmmeatf-' ^ 
tiíiii}, jalndei igyéb változatiaa. 








" ■ 


a 


A jálék dgü02áít lévőnél jctb 
jelzűi in sem talüok; i im& 

Biq Adwnture valéban efki- 
pisitl Új ikdAMnü láték' 
menetíMn, cs«ötji)os. CO-rai 
zuhjÁ ^snéklKn 4s nem mlr- 
ŰiBílkában oyönyír- 
[ A játékoi vég»a k2t>- 

f Ma tráttersK elüti jáiszhatitik. a lörténet ilvt^ 
5 képsorát pedHH SiHcon Gnpfiics arnmádák formájá 
bán, psfegneK te ilíttLink A lilik szerep^Cmsk 3D-s. vek- 
tofO^hkis kktű^poi^ pádig inondhatni a hab 3 toctán. 
kn térí&nk a tenv« 9 íi léiM valafta^Bg^ Twnsun nevC 
bolygó, iigy értslmes fafVdevétt a léfarkas, ember 
fonrájú QuBtcbek si eletaniiiff||lfikaítei6 Grobok. a kis 
Hacsony Bpherok. s vigi a njMéhoz hasonló RaóitHjn- 
ntek. A M%inon békesség IuhkiIL am egy nap 3 gaz 
zsarnok Or futIffoci&IMilfaírBgatita a haiairnaf. Halai 
ma abbajiiteijtett Ongy 1 Twnsoo bá rmi^ fajából elé iu 
dón Élllani mesiarsiip péidiny^ 
a planétán eh 
helyezi telt- 
podoi^rtsé- 
gével diíludta 
telepo^lni: 
ahova mk 
Ml Twrnse 




^ 4 ■ 

1 ^ 4 * 



- 

3^ 

Dt. Eunrutetiin 
9 kis csapata 

keidttái bevált 

TwirnenMMa | 

Isiensíifií 4 



Islandefi a csaiornábafeJJosdÓ^ -pMCéfétien (amikor 
a végretiaíiék be akarjKvM a legsdói megélve éket 
vegyék el a pincekulcsot], í yigíi egyM^ncii^ Islanó- 
en a tengerparti leszakaiH Min (Okak repülve lehet 
megkézelíteni,) Kalandunk során az állásmtniésre 
nem tesz gondunk mlv^ program automatikusan meg¬ 
teszi azt. 

Twinsen négyféle módon lúd vlselkadnt norniülue - 
ityenkor a SPACE-szol beszügetni Uteivg keresni lehet, 
■tletlkusan - így Twlnseo futva tog kűztekedni s SPACE- 
szel ugrik, agrocsziran ■ tudunk verekedni, végűi 
így letiet az üldözőink éléi elbújni. Megemlh 


TLE BIC?Í 


tatnak Bújpnk el egy másik szobában (tílsrJeeí möd- 
banf) Ha nem sikerült, újra teegszökve FunMclél ká- 
sébb a kéményen keresztűl(a házunk műgótli dombról) 
bármikor vtsszamebetúnh a házunkba Midán ZoéI bérh 
részesség miatile1artúztat)ák, nézzQnkszétal^ Az 
egyik szekrényben Tnegt|f^iLá jteelnk vuizsgűmbjét (a 
fegyverünkéi), és a ké^nyjwet A kuniiiban a tiordOk- 
nál titkos lejáratot ledezlHiunK fér, de egyeket arra r 
ninrs szük^únk. A kandallón keresztül induljunk l 
kücséséfO. Vegyük utunkai a kikétóbe. de eióbb a pabk; 
ból hozzuk el n övig szirupoi (A patikust élíQk meg ) A 
kfkéidben nyírtuk ki a kaput éaC Groboelfnei, majd segil- 

■-á raktár 

üfé Őre¬ 
ik 3 rfun- 
káiában: arak-^ 
tárban toguká^ 
tielyukm 1 lá¬ 
dákat (ala'So* 


VBNTURE 

BfiiÖRTÓlÖZVI 



egy fiatal Quelch iránvftásár^|M ál aMt csupán azán 
diliházba zártak, aitiiért4ij^é?|i^kiis almai vdiak I 
Tvíinsun magsernmisűlélnnuÉR^ áknot egyébként 
Sendell Istenné bocsájtotlih.) HoS^k slIiaMrözza ht^ 
kiszEbaduL hogy megludia rntnikk az álóm mégott 
A játékban minden tehep^ heiyvn názzOnk kóiűl 
ugyanis éieisfét. varázséról, pénzt, s kuksokai lUáiha 
tünk, Taülkozhatunk még rtegylmNI fóheridrel ezek az 
életeink számit letentlk Na egy kOzdetem tOíár szüksé¬ 
günk lenne Ismét a maximális éleiifAÉirf ógyiiii|J‘win' 
sen elhalálozása elölt, az Inventoryiftbéi is flU^nálhah 
juk lóheréinket. Ezeket a lóherélMdkizokban U^lfa tié- 
súnk. azbnbm kezdelben sajnofes^ két doboaink vtn, 
Én a Játékban Összesen három másikai taládam; Citadet 



,teném meg, rro^^msffí a tegyveiit is rAW’-tal) kü- 
loíibazűMjp^ hamaiia a ki^n^ó módwn Nekem 
piiaai 3 ludvenc módszpnjw dísereet 

módban így fedezék nag^ben drÉl^ ki az eh 
fHségTeagopbdi 

' IitiiiqI:_ , 

» 1 fi eimegyógymiéll^ pi|uk ■ 

lÉbÉh^ ^ dűhóngsni. A (eeiillSNtá' | 
suiéra und Soior verjük szét, s ugorjunk lé a 
líltm. AlMltti iftgloknál 8 követhet á straUgia: 
ahol pirolltspcsofM [ikirik. pz ahhoz legkóniibb 
esó áj^olót kell mindig étSszór agyünverpi. külón- 
beft riaszt egy kM 
A doktofoldói áltálé' 
ben kulikhoz jui- 
haáunk Az óltózdóen 
váhsunk ruhái, s ve¬ 
gyük ki á Szoteény- 
bdl az ID kaiiyinkat «s a 
^holomapünket, Izaz a tér¬ 
képünket ("H'-vai használ- 
hatjuk) Egy másik dokiiól 
egy ú^bb kulcsot szerez- 
hetünk, f már kinn is va¬ 
gyunk Az iméZÉiet azon- 
ián kaionák ónik i:sak a 
szBmfleskocain tudunk ki- 
^ 1 . bújiunk tehát a sze¬ 
lőét közé Kinn keressük 
meg a házunkat, mely efótt 
2oé. a berálndnk vár nnrv 
űrét. Hósadikrait nincá sok 
időjük a beszédre, ggyams 
hamarosáp k^óafic 


kobin), amin cserébe ad egy heléfegyet Ezt muitssuk 
be a hálóskapitíiiynak. s irány a tenger 


Principal UJanden etószflr n josiunk ál valahogy a kikó- 
fjó éréin. Ha neíteg edogrÍM. fiirrek a sngetník a dilr- 
házábói a kóvetkezdképp szabiduihatunk kk szóljunk fi 
Ómek, hogy a 
cellánkban van 
egy laza kó. 
Amikor kinyitja 
a fáraók vtrp 
bisze veg^k 
kf a fiekrííy- 
bóf a cuccún- 
kát. s fi abta 
kon keresztül 
lávóizunk. 
Kinn. amikor a 




Most i küiuira épp 4 Húksetfél léfti, 
lópjik hál elő loelgrhtEikliiéh 
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háioná liérdl .1 
hogy kik va-| 
gyünk 
moN^nkj 
bármit.^^k] 
ne azt, hogy] 

Twinien 
Ezután d^o- 
ssi oioÁ|unk 
ei ÍZ ajtót ör- 
zd klón 

Menjünk a^rdshoL s ott nyírjuk ki ■ tárdrózű hlém. Et- 
tűl fogva a bifii iakók megbMi b^űnk. s seghiiiu 
fognak. Szermtük csák az Afitronómus tud nekünk segh 
teni. de ű háziórizet alati áll, SeszéjjOnKa iirkon ájldojk. 


Dl. Fon trotil duklof^ll ne sajnáljuk, 
némettlklél kulcthot juiliarDnk. 


X 
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Id RabibiinnieraL majd kéinssült viszi hé- 

sünfcit.»líovics unoliaMéheí, aki pedig iíwewi ttitm 
a házália. On azt ajárlia moESSunk kezet. A csapot elfoídft- 
VI eg^f mos ^rú fíim, amin keff^üt i kovácsMz ju- 
Uink. aki pádig látva. t»gy isrmnúk iz átjárdt. hajlantíd 
egv kuksot lészftiiii 2 műhely eldtti finzetlen kapóhoz. A 
kapun túl y üzletben vegyünk egy kanna benzint. Most 


1D taflérén él n Rabihunníe blthof i élt ísimJnkat a lalljáhí- 


ÚJM 
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leSorynerdI a könyvtárban a vetftdterfm bejára¬ 
tánál van egy könyv, azonban egy Grobo már oh 
vim Olvastassuk fel vele a uájrgne fcineseírűi 
szdid fejezetit Egy 
útvnnalrdl hallha¬ 
tunk Pmxima Island- 
én, Mietöft távol' 
nánk I síigetrdi. 
fárkdzziink vala^ 
hogy Forrirock bör¬ 
töneinek ablakai¬ 
hoz, és beszátjúnk a 
fibokkal A |obb oh 
dali rab a testvére 
cíiDír adja meg. és 
ham egy jeiszdi. 
Gyűjtsünk ássze 
legalább 200 talirt. 
is vegyük meg 
Rort-Belooganál a katama¬ 
ránt. amivel haidzzurik 
Pmdma Islandre 

raoxHia 


sg. hanem életet is kapunk. Visszatérve az 
Ecii^ KdbOz a tetszői elismételve a kd alöi a Varázs 
Fuvoia kerül elő Ezután tűzzük ki 1 tajónkia a kalóz lotio- 
gót 3 irárry a Lázadók Szigeie 








A barlun vendégiTmft^ fidatr^ 
I BTtékes inforniBcióhol'Poloitll. 


t - 


A h9nyVnmssai|ánalt kfrámotásánl 
nagyabb ?sizegfi^]öthatéb1i 


beszttfünk a ház 
előtt álló Rabi- 
bunnie* 1 irmyaL 
aki segít efienhini 
az egi^ kidn Q* 
Wílmél. Így éflf 
rácshoz tudunk 
eljutni, irtií pedig 
u Aszlíofldmus háziba irpiyk: B«s«ii)bnk az AsíJrnnó' 
muesal, iM aimondfa. hogy Fun|ock így btzoityos l>- 
genda mkstt ideges, teháta gy^ t csak en¬ 
nek utánajárva találhatjuk mega barirvdf^TÓbbei nem 
tud, de további utazásainkfuz fslajánlta^ifegryft barátját ; 
Port-Belooganil. Ml azonbai^lászór a tengíniartnál a 
szOldégM végzű katonijnlimlcikliiével menwavizto- 
ronyhoz, s oh óntsOhtvízbe a szirupunkit fenjOnk 3 
könyvtárbik iiidi a könyvtáros fiúnak (ü^a m* 4 

nij mondltilí ti, hogy a vl^ íze oekúnk kűaídmtű Ezért 
cserébe d ktnyttja nénink 1 kúrryvtár tiip rdoét Ott fh 
otvashaijuk. hogy a Legendát a me^dröL azaz a Hair^ 
róL akit a White Leaf Sívgigben kelt keresjiúpk A 
tárban egyébként az olvasóktól, többek 
Hegység egy Tlszts V 1 ^ Taváról l^ihaiudk Ezuláíl 
lünk a katonai táborba, ahomm tiadjg.i Idi Jmgagcsil 
irány Port-Belooga OeszMIOnk 2 móldo horgod ftabi^ 
bunnievil, aló tO tatiérért elvfez mM a hatóján a Whlti 
Leat Stvataghoz 

WMTELEAFDESBtT 

Ügráljunk a köveken U a partra, majd nyírjuk Ití 1 kerűés 
eldtt posztoló űrL 3 a kulcsival nyissuk ki 1 kapui. A siva* 
lapba iütottunk. Beszédünk a gitározgatö dctggei Megígéri, 
begy elmcndja majd. amit tud a tjgendárdl. ám elóbb hoz¬ 
zuk eé neki a Szent Könyvet Bú TemplcmábAI. melyai egy 
homokvihar betermtil Ugorjunk hát be az egyellir tűiát- 
sió szeiidzónyilÉsbi az öreg metlitt A temploiTtban csak jó 
iogtkára. is ügyességre szükség, úgyhogy ehhez a 
részhez csak rtéldny tippet adok A lökldn lévd kapcsolók' 
te jú nehéz tárg;^. a szobrokat kdf rátókii, ímei^ szál- 
ktháboz használjuk a mnigd palldkai Ha ügy tűnik, nem 
tudunk DiÉmI egy helyit, pródáliunk a szegél^n átugrál¬ 
ni, A kapcsdlóiitl a gömbünkkel is tudjuk működtetni A 
csontvizahat a leíra elején már emUtóti trükkel próbáljuk 
Üiyimi Ha minden jól megy. '^ül eljutunh a Szent Könyv- 
hóz, amit ha megmutatunk az öregnek, Idderúl, hogy a 
Templomból csak (T»gi a Heir juthat ki éH ez tehát mi len- 
nánk Ezzel eMnűk a követig varázslás fokozatot, s most 
már hidunk 1 rúnákból olvasni, is az állatakkal beszélni. Az 
óreg kódi még azt is, hogy FuntFock Sendeli Kútját akarta 
megsantségtelenileni. ezt hed tehát megakadátyoznunk 
Menjünk haza, s a tiikos kamrában olvassuk el az eddig 
semmit mondó tóblát Kiderül, hogy a barlang kuktát egy 
LeBorgne nevű kaidz orozta «i valaha a családunktól 
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á’liteportsEiös kííoaflíítrrnmjítTit^ 
tfirfuk rtpitfárat 


Ha követjCih a falolvasat! útvonalat, 1 discreei mödbin a 
Idkótűbaknál a tengerrvek hánal eikezd|ük számlálni a lé¬ 
péseinket. a kél lámpa köd érve agy Sphero lép hozzánk 
(az út egyébkéni a LeBorgne Múzeum kapujábz veze- 
inir), 3 megkér, hooy kézíiesteűt* egy fcávéfözűi a barát- 
áréi LanMlmek u a tTutik melleli lakik, s ha átadjuk ne¬ 
ki á kOidiményt. ad egy istát a lóherik és a dobozok h^ 
lyelrE A szig^ találkozhatunk ismét a Nntípaj Island- 
rüLTw isméit háaló úgynökknl. akttól vegyünk egy hé' 
iém Dl VfiŰVük á Baktlnolw itudóshot aki 1 hajszi- 
rftümotor ssgitságével elkészíti a Proto Pac^ imrtlet á 
ajánl nekünktóMéjne. Természetesen (hisz még hzet is 
érte) togadjnk ol. Nétzúnk be a rabtól kap^ tímm, ám ek¬ 
kor egy Món joianlk meg Ójjűk míg. s 1 kutcsávai nyfesunk 
be a házba. I^ger amikor meghaifa. hogy a testvei kdl- 
ddtt ^ nekünk tp áros mágneskáilyát. Ezzel mosi 
már be tudunk nyitni | LeBorgne Múzeum személyzetj be- 
jÉrófába. ahol a ráccsal ereszkedjürÉ le a csatodba A 
csitómÉból né^nk fel a helyf dii^iázba 1 verjük agyon íz 
ápoldt. Kápceoéiuk át a hissan felszerel! rtasztókapcsolól. 
mire I múzeumÁióI fnlnden élölényl evakuálnak A csator¬ 
nán keresztül a 
lent hagyott títt- 
tel ttf]^ vtez- 
szi a múzeum¬ 
ba. A ti padló’ 
zatra Immár 
nem szabad rá¬ 
lépni. mlfh 
dtg i Proto 
Packkel repül¬ 
jünk i kóvtitke- 
zü emelvényig, 
így vegyük ma* 
gunkhoz a rág) 
kalóz zászlót s 
amásodíkemeMla 
dából az ásunk kulcsét (Ajárár 
robotok elhaladásikof marad¬ 
junk mozdulahanoltj Távoz¬ 
zunk, úgy ahrogy jótlünk. s alt¬ 
hon a titiGOS badangból vegyük 
magunkhoz a medált és a kürtöt 
A kürt segítségével Sendeli pe¬ 
csétjei! tudjuk tettóml; a prkicl- 
paJ Jslandi pecsét csupán élelet 
rejt magiban, a slval^ mógót! 
viszoflt Joe az Elf raboskodik, 
aki szabadságáért egy kék míg- 
nesl^ftyát ad át, végül proxiina 
ískuufl egy rünás Itóhóz vezet 
Előbb azonban az Edípse követ 
olvassuk «i. így a rünás kától 
nem csak az Edípse KŐ letszivát 


tanyázó Grip I 

hogy ttvigyúk a járgán^, amivel pedig 1 Ug^ök vezéréhez 
jutunk 6«záhe nki dmondja. hogy a vtlédi vezérúkEl, 
Kroptman Emdesí Futtlrock embeni eUogtik, s megbú 
nÉÉM wHb tommandú vezatésivi alészabadftÉsára 
M w j flrt vfeza I dokkhoz, a csapatszMIé hajúhoz. 

APMNeuMTinV^M 
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HAMALAn MOUNTAJin 

A Hamalayi Hegység lábánál szákunk farira Rögtön ití 
másszunk tót a sziklákra. 3 semmisilsiik meg a rera^^ 
Ezután mindig úgy kózlekidjünk. hogy a szektorok végé¬ 
nél várjuk m^ kommandós barátunkat, s 
lotKttóieg ne v^iyük át golydzáporba. mivel 
iJdtof mehetünk má|d vissza egy ú| harcos¬ 
ért Egyszer csak elérkazünk egy tankhoz. 
Imiből S lübombázza a sotórt ^üjunk tó¬ 
hát be mi b, A tankkal persze könnyen be 
te tóráik FurrlTock efódttményéb^ Égy kis 
tűzharc után az frödMny v^bert meg* 
Uüljuk az ezredest akit szabadítsunk ki, s 
távommk az erőd végében lévő nyléson 
keresztül. Hamarosan hősOnl megfagy, de 
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a FiegyeM^ egéf siefü Kámik rttaldlnah, s mé^ ej^ 
snowboardoi te adnak n«lcj Miután tneguntijk a sJolgstht 
rmniünk a Rabibunnit faluEta. amd Funfrock mutártsckkai 
lirt terror alalt. Mtojunk i bográcstioz, majd lia kdvfiiak 
az aHHujjé Radt^bunnte-iányt. u nyit rrakünk egy Iftkos át- 
jáfái vissza a partra^ abot jussunk Eie az ápdtetbe Benn 
egy '‘metrűt" taiálunk, rraly Dr. Funfrock mutánsijyár^ 
vezet Ott lmunk mrndem. amit látunk, külónáshépp a lár- 
vákai. és a {sano^íi loiásokai lileheten. de el tudiuk teláJ^ 
ni Okét a oj^nkel nagy Mko a kerítés Iblölt hajítva. Ka 
ez rnegvan, kafussúk meg a kapcsolöpultol nyírjuk Id az 
ott lévfi dokil, s nyissuk kj a kteairtútioz vizeid kaput. Az 
autúvar vtssameríeiiink i tatuba. ahol a teTu lűndke kö¬ 
szönetét mond, 5 etvezot minket ■ Szent tl^baz. mely 
alatt egy áíjlröl nyit ami pedig egy katonai báztera vezet 
Kúid/ük ét magunkat a bázison (szűkságűnk lesz a kék 
kártyánkra), mely mdgOtt ¥^e a Tiszte V(zú 

yva.wafürulyinfcbifig- 


Tévte. A Tá isteniig ba van Itezyva. i 


nyissuk ki i [toki széfjét. Funtrock 
varázskardte (a legjabb tegyver). és 
egy szívéjtö ftangú tevéi a szomszé¬ 
dunk {az építész] fiátöl tiaríjl éld. Tá¬ 
vozzunk i jobbotdaJl cella bikos ajta¬ 
ján keresztel, s ottfnrr keressek fel 
az Ipfiészünk fiát Bevezet minket a 
házukba, s megengedi, hogy et- 
vigyük az ID-kárt^ az asztetröl 

TimnisLiUD 

Menjünk vissza Funky Townba, s 
adjuk oda a molatdban i zenésznek 
a gitárt Mmd|án jobb i bangulai 
ezért a tujajjaj beszélgetve az meg- 
itiLTtet nekünk egy tejárét a város 
csatornáiba. Itt temét szükségünk 
tesz a Prom Packre, meg persze az 
ügyességünkre. Egyszer csak a szi¬ 
get csúcsára lyukadunk ki, ahol már több száz éve vár 
ránk kéztekedési eszkézúnk; a Dino-fty Repüljünk 
Brondte teiartdre 

IMMIU nUMD 

A központ itepusának mutessuk tel az építész ID-jét. BaP 
ra, lenn a falon lörjOk fel Sendell újabb pecséljét, s 
másszunk be. Kúztíjúk át magunkat a kővetkező ajtölg 
fkutes a mellette lévő bordóban], m^ i Teteponiúds 
Központ srívéhez vezet Először a tetepodokat irányító do¬ 
kit nyírjuk Id. 


sen döszóf beszéljünk az északra taláthatö barátságos 
munkafelügyelö Groboval. aki egy targonca kulccsát 
nyomja a kezünkbe. Keressük meg az áltű targoncát, 
meityel hősünk áttör a tezárt útszakaszon A kővetkező he¬ 
lyen egy újabb zárt kaput találhatunk Ugorjunk tel a le- 
hergépkocsi tetejére (a munkások mekett megáll), ttteló 
bújjunk te. Ez arri jó, mivel az északi tel tetején van egy 
targonca, ameiv nem enged tovább minket, i teherautó¬ 
ról viszont mö^je ugorfiaiujik (amikor a teherautó még 
egy szinttel tejjöbb van az északi tel melletti. Fussunk to¬ 
tál*, te, ahol a munkást összeverve megtaláljuk 


ji piltenatQkon beíúl megotvaszija azt. s Twinsen megtöl¬ 
ti vímf a szíruposűvegünlwt A légpámés csónakkal tá¬ 
vozzunk 

Mírd az teltűnbeieti, immár i bolygó másik féltekéjén já¬ 
runk. Brundte l^andm csak egy hamis iD-vel jifihamánk 
be. Tippet! Istenden, a Funky Tovmbajn pedig osak egy 
gyá^ languiatú mutetöt tetákmk Menjünk hát vissza a 
Rabibunnie t^uba, s lávuzzurvk a tyúkon. Most viszont ne 
menjünk t metróhoz, hanem ötjük meg i kerlUs móg^ 
őrt $ gömbünk segítségével szerezzük irteg a kulcsál. így 
visszajutunk a másik féltekére, ahol vigyük et a luvoténkat 


Vénül hit {iil,irireranli a fceoves Dr. FEmfrüElr-kel. 


. 


közponh komputert Ha lökitetes pusztTtást végeztünk, a 
rep^ faion át távozzunk, és irány a,., 

FORTIBSinJUD 

Fortnss Islanden az egyik hetyf Rabibunnie segil nekünk 
egy jáiatoi ásrtl a Klón Gyártó Központba, ám el^ el keli 
(aludunk a bejáratot órád katonákat, és i tankot. Lenn 
a szónryet intézzük el a lordunkkal. A kulcs a saroktnn, t 
gomba mögött van. Hamarosan eljutunk i börtónba zárt 
kedvesünkhöz. Am gyorsan rf kell jönnünk hogy Furv- 

I hock csapdába csaft minket, ez ugyanis csak 
egy Zoé-klön. Szabaduljunk Id ismét a dílház- 
ból, verjük szét az áFZoét, i a tőle elvett kulcs 
segítsát^ jobbröi az ijió mögül vegyük ma¬ 
gunkhoz a cuccainiai. A Időn gyárban ne nyúl¬ 
junk a készülő egyedekttez, hanem nMníünk 
oda az újtób lőcséihez, törjük tel és rnásszu^ 
be. A harmadik rünis k£ elárul Sendell Kühá- 
nak a helyét Poter Istanden. majd ha ráöntjük a 
vizet telrobbantja az egész gyárk A gyár rom¬ 
jai mögött meg is tetálhatjuk a két szigetet 
összekötő még épúlű titkos ütaL Az épdl^ 




az öregnek a sivatagba. Az Öregnek a fuvotevii végre si¬ 
kerül a régi üma: virágot likasztani a sivatagba, a régi g^ 
tárját pedig odaadja nekünk Ezután a piros kártyánk se- 
güiáQével haloljufÉ be Prindpil Istinden Funfrool ffihi- 
dhzállására, ahol végre találkánk magával Funfroddal 
IS Ö azoobm elszkol, lenit egyeiöfe szabadítsuk ki a kát 
teglyot. Az egyiknek tfrerült egy kulcsot szereznie, amivel 



á r 



pouusun 

Nykjuk Id a Sendell Kütján barbárkodó munkisokát. s 
m^s^ttk tel. Sendifl KúlfÉnak a teháiaiálioz érkeztünk, s itt 
van ZM is, ám ami rosszabb: Dr. Funlrock te. Iterdunkkat te- 
reljuk ót a lyuk feU sm^ jöttünk itemarosan leesik a 
mélybe, sm végre tekörhetjük az utolsó pecsétel A küt 
re azonban ismét megietenk Dr, Funhock most inár te- 
há! végérvér^esen át kafl Ól kóttözteteúrk a 
Hatair^ kiültetem utárt végül Funtiook halálává 
lapuji s a belsejébe tajáKmzhatunk SendeH Istonnövel. aU 
hazartpA bennünket ahol mir rnix^ 
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MACfC CARKT 


A shot rai ip BrttAzilrf (tílis, klipaiihatatlai} far 
rii. Csak tttél ligf. hogf vái. vify 

Ihatatlan böiöi lá^ hflfy hu-i «fi esiphif* 
galmasségot ü amágv tfö|unalrnas jilékfolyanba 
rigr $«in. E kinél kétiiMl Dsai azt akartan nya- 
maléfeotítanl, honf valami raadkívill dúlo|^ biik' 
kaiitam, amlkar megplllaRlatlam a BULL^ 
FROG/ELECTUONIC árts útdenságit. a 
MAGiC fiJtFf r-«t. iamcsak a lémája, haaefn a kt- 



vliileiéti li eiDéálatra méltá: tgy itiÁ|lkiia szá- 
nf«g«n lavifldhra kell a lefkullnfélébb ailenfele- 
kai kllMIznünkt ma|d a balélik alkalom adtán ki- 
pattaiiá ‘^manaát’' teteadnunk ét ezekhét elefloa- 
dé számit Dsszefyíjjlenink. A varámzényeg kád- 
ráiatos tájrt télén rodít benninkat, nant ritka a 
tizháaydk. váfkastélvok. tárkiayDk relbukkaiiása 
sem * lenaésivtesefi agy |él kl|yirt gápea ámulat^ 
ba alti sabtssétgel! Kilénféle vatázslatok is IB- 
vedékek állnak rendelkezésünkre a mdiszáfnláh 
hatatlaa menfiylségi el lantéi llkvldil^áhiu. Egy 
menster gépen akár SVGA letbontisban b létizlia- 
ti, de a VGA felbontás b felenébb Impiessnv. A 
lenik At haoghatisék minden Igényt klelégilenek, 
agyadfll ^ emelkedés/slíltyedés énitél hagyták 
ki a grafikai eszkiilirhél^ El azonban alig ven la 
valamit b a |áték Bssihatásáliél. Mondhatni ma|d- 
nam parlekl. 


KYMUDÍA S 


Egy sorozat harmadik epizódlál rendsiffint aibr 
ceMi az otolsi bér loháiisára. a nagytékésak 
pénitáreálnak degaszre lömisáre agyalfik kJ tzt- 
renesétfen alkatúk^ akik eddigre már úgy kifogy' 
nak az eredeti Ideikbil, hogy tendszeiint csak 
kizhelyefc peflogtatásira telik erejükbél. Rend¬ 
szerint ogyebir. A VIRGIN INTERACTIVE 
ittál lejiesztatt MYItAKOm 3 - MiíCOÍM'S 
RíVEMGí esetéhen azonban meriben ntii a hely¬ 
zet, i ezt i kezdő kágsiirok megtekintése ét a le¬ 
esett illák vlssiacsatolisa otin azonnal beláthat- 
Jok. A m század számftégép-anlmáclés lehető^ 
^gilt fibarakoztatő Intri a^l ti|4kDi1a1 ben- 
nlnkott hogy Mabolm rimáiét “kofogságábél" 
az élek kőréiM és végkéiip eltiatiltnasedlk rajta 
Qtdégi éo|a. Mi biionk az é seredébe ét annyi 
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cslntatanságot kévethetink el, amennyit nnm szé- 
gyelliínk, Ei b a Játék célja: az elézó kél részben 
elszenvedett megaláztatások és nroságek meg- 
tirtása. Régi bnefősok szélalnak meg (dlgltallzátt 
párbeszédük tomiá|ában|. Xantia és Brandon b- 
mél leitinik i színen lametyek a 3D Studb kertét- 
lan lebetőságelt díeiáríkl. ezen kívll tel|ns kápar- 
nyes antmáciá-begyek, geg-csncsok. toJyamatos 
dlgl-zenék CS-rél és kiapadhatatlan ittat-folya- 
niDk kísérnek etnnkon. Minden szemgontból kJ- 
emelkodo alkolát. annyi szent. Ráadiwl istonyi 
nehéz ffiazaJ el b akadt benne é$ ez mát plégloni!| 


asHAvrmHTSRs 


Az ELECTRONIC ÁRTS neve hiztosílék egy 
Játék sHcerére, még akkor b, ha a nagynevű cég 
olyan stnushi késtel bele, ami nem kllebzsttCi i 
szakiifíilete, azaz a repülószliaulétorokba. A lt$ 
MM¥Y Fíúmm b magán hordozza a szoftverház 
programjainak bmérvelt aprálékos kidolgozás, 
minden részletAben maxiinilis életszeribég. grali- 
kai él zonti perfskcié. Az elérő mogtarvezett kül¬ 
detések |ha csak nem belondJlJiik meg a rengeteg 
váluztbafé ogclévalj tol|esítheléek és élvezete¬ 
sek. ahogy pedig előre haladunk i ranglétrán. így 
növekszik a megoldandú feladatok nahézsége b. 
Az anlmicték. a mozgások is a maoBverek ébt- 
szagúak. bár egy Jél leltunlogaE számítágép Mkál 
11 elDOBalogatátnkhoz. Szépek a víz fodroiédásal, 
a hnllámvetés a baják aldalin és orránál ét a ra¬ 



kéták beosapádÉ^nak aolmáctái b úgy peregnek, 
mint ahogy ai a tévéhlradéban léUiaiJnk. Hangha¬ 
tásai ki^l loglnkább a társakkal vaJé ráditzás 
emelkadlk ki. a digitaitzilt megjegyzétok és kom- 
nMatárok tokoizák i harci hangulatot. Egyedili bi- 
bé|i tálén, hegy a test-test elleni köidelem Jdog- 
tlghtj nem az erénége, olyan gyorsan slhúzank a 
célpontek meíletl, hogy csak a vbszabtszásoknál 
derül ki, hagy ml Is lértant valéjéban. így a reinlMí' 
Iái ''Irönél^ csb korlálozva lnd|uk kiébaznl. 
Hát. ez bgyen a legkisebb baj... 


LOBiBUMMiR 


A nagynevű tzoftverhiz, alias 5IERRA ON 
LINE egyik legfunnányosabb étletének gyü¬ 
mölcse. a LOOB BUMMEItm évi szünet után b- 
mét bemasirozott a koztudatba. Mér csak a leg- 
éregebb motorosok emlékezhetnek a játék ősé¬ 
re, az 1fk82-ben (!) megjelent eredeti változatra, 
amely mill Iákat ragasztott a képetayé elé. Gon^ 
dőlt hát egyet i híres kiadácég és a sztmuláto- 
rairál És bflllláns CD*s játékalrél híres Hynamli- 
szal olkéníltette i ^legenda" változatát, 
amely a januári program-kavalkádlian lopnsztnH 
és régies kinézete nllenére b nagy slketTO tié- 
mitlvat. Egy minlalnr emberkével kell a földalat¬ 
ti járatokban izaladgálé szömyecekéket klnytl- 





fantani úgy, hogy kézben a saját testi épségünk 
ne szenvedjen károsodást. Gyors gondolkodás 
és még gyorsabb rohangálás kell ahhoz, hogy a 
szakadékokkal, bombákkal, átjárékkal és por- 
sio ellenlolekkel teli pályákat (szám szertni 
150-ett} rendre absiolválnl tud luk. Igazi él¬ 
ményt a Játék Z Játékos iuemmédhan nynjl. hl- 
szán okkor társunkat b meg tndjuk szívatni egy 
könnyed aknarohhantással. vagy ő ejt a fejünk¬ 
re egy kévét a felső izintről. Ha ez még mindig 
kevés lenne, akkor elmondom, hogy saját pálya- 
editort b kapunk a péitzinkért. amivol aztán 
Igazán szabadiéra engedhetjük a fantáziánkat 
A liték nemcsak DOS. hanem Windows környo- 
zelben b luttathaté. 


H£LL 


A leltérakvé cégek között elökelé helyet foglal 
el az amerikai ^helyÜ. de mára euföpal kodé¬ 
val b rendelkező QAhAETEK, amely az Idei ka¬ 
rácsonyt minden bizonnyal aranyhetis ünnep¬ 
ként fogja hatéridőnapléjiba (elvésni, hiszen két 
programja b felkerüli az eladási Ibiik falsé ri- 
giilba (a Star Cratadír és a Qoarantine|. Az újé¬ 
vet b egy nagy dohissal kezdik, a MFÜ című 
cyberpvnk thrlIleriikkeL A Játékban foszekevere- 
dlk az Idő. a tér. i jelen és jővő. a volés élőt és 
a tilvllÉg, 2094-ben jérnnk, üldözöttként meno- 
külünk olyan binok miatt, amiket el som követ¬ 
tünk * vagy mégis? Az Igazségtiotgé Hatás embn- 
ral áletra-halálra keresnek {Anninkét, t mailé- 
jök sngödBtt a Sálán b, aki feljött a pokolbél, 
hogy i hinfiiéket magával vigye- De mi nem kö¬ 
vettünk el semmit! Hogy igazunkat bizonyítsuk és 
megmenekDijunk a biztos haléltél vérbeli cyber 
eszkérikhöz kell lolyamodnunk: komputer hack- 
■lis. Intúleszívés, hálázatgarázdaság, itb. 
A 3D-S köntyezntban Játszódé és Igazi hollywoodi 
hangulatot árnzté látékban mozlsztárok b "Tél- 
lépnek" vendégmúvészként. Ida kívánkozik ogy 
révidka megjogyzés: úgy látszik végérvényesen 
eldőlt, hogy a lllmkészítás és a szémítégépes 
technika hamafosMi fuzionálnak. Menöbh Játék 
al sem lesz képzelhető Igazi vHágsztárfok} azere- 
peHetése nélkül. Khm. Tudom ajénlani a Hol Iá 
Színház tármilatlL., 
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A 2 anyalftrv alig Ismart filNARY ASYLUM áll 
u év első velamirwilú anlyés Jétéka, i lEíWOÍf 
■ifilím. Vslósiíeu a "síin kéí^ elvi alaiijén sike¬ 
reit a [itéii elyee pteflre, mint ueltyee. Stflisa 
eflésísn egyiill, bár három (h|ős|ir0grombél Is táp- 
tálkezllc a legendás Vlnis-lúl. a eétmetu Desert 
Strtte-liál, legeregebb fist pedig t Thrusl. Vafdiá- 
ban egy ^-s pdírgongrarikás hellkoptetes Iával- 
dőíésrel van tzá. de azért soébeJ főbb lafcozik a 
pregraniian. mint m mezei sémii ^em up^baa. 
A tmllkoplennntivum a Desert Strlke-bél Ismerős, 
a Vinis-bél azt örökölte, hngy gépünk a kipernyfi 
egy Ih ponl|á4iQz van ragasitn ás a nnufás érzé¬ 
sét a talaj és a köríjlotte levő tárgyak, objektbanafc 
hozzá vlazanyitott mozgatása adja. A gravltáclő le¬ 
győzését és az állandá egyensélyozgalást pedig a 
Tbrast-baa lálluttsk legelőször, AAkor Inlaldon- 
képpen ml a program saJÉtfa? A remek Jétsiliaté- 
ság, a 32 pályányl, klhívésokkil teli misszlő, a ké¬ 
nyelmes Irányítási metáries és u addig ritkán ta¬ 
pasztalt sebességű grafika. A kildetések a badl- 
logtyok klmenlésélőt, a légicsaiákon Ét a "kut^ 
fel él tedd el láb alől"-missziók lg mindan "szakta- 
rőletet" fafőlelnak. Az agár, mint navigilő eszköz 
sokkal flnomalib mezdtilatiik elvégzésáre alkal- 
mss. mint a ioy, ezért én azt preterálnám a helye¬ 
tekben. Lagfőképpen pedig a program beszenését 
ajánlaml 


JUMGLe Sm/KC 


Az év elejének egyik lagnagyobb durranása min¬ 
den blzonttyal az OCEAfI gondozásáhan vala- 
mannyl Amigára megjelent Jiími SWME lesi. 
A már majd' minden formátuimt ntegjárt program 
bármelyikkBl lelveszl a vemnyl - mind gntlkai- 
lag, mind hanghalásllag maiiinálls teljesítményt 
nyújts Az első epízédliúl, a Öcsért Strlke-liél meg¬ 
ismert és annak végén megélt tábornak lia veszi ét 
a rosaztiú szerepét, nukleáris kataaztrélával le- 
nyegetvfl a világát. Ezen ülmenően fi az első szá¬ 
mi drogkareskadő, kőldatésink tehát kettős Je¬ 
lentődé. Nyele missziü áll előttünk, mehrók 
mindegyike 30 kilŐnÉőző részfeladatból áll, tette¬ 
sen éj karéi járnivvekkel és kiegészítő lagyvettk- 
kal kűzdheténk, A tetadat gondolom mindenki szi- 
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mára Ismert, a lényege: taktikázissal, okai izam- 
aayag és töiető tartaléfcaJással. mafd apatl-anyail 
beJeadva mindeo legyvénetűnket bevetve ki kall 
füstölnénk az ellenfelet és u elsődJeges oétpentot 
megse^sftve vissza kall térnink a főliadlszéi- 
liira. Allaridé térképezéssel kíséfbetjik fiiyelam- 
mei a megbatárezett célpontok és az Ozemanyag 
pőtlésára kijeién helyek heffzetél, iÁunícIőI és 
pajzsot néhány megsemmisített harci eszkli 
"alatt" Jt lajálbatank, az lategető emberkék pedig 
megmentésükre várnak, égyhegy emeljlk ki őket 
la a barcmezőről. Teljes a harci hanguJat,.. Kell-e 
érméi lébb? 



Úgy tűnik, a CORE DESIGN még iő Ideig tát 
fantáziát az Amigára lalú teJJesztésakben, bár már 
jobbára csak AlZOO-esen jnomeg COSZ-őn) indil- 
nak harcba, de ott szőnyegbombázásszerően dob¬ 
ják piacra anyagilkat - nwtyek kib^tt minden stí- 
íus képviselője megtaláfhaté, l^ójabb "bombá¬ 
juk", i jő n^l év alatt letö alá hezott SKRÍTOM 
AjAEW nőm mindennapi alkotás. Talán csak a szto¬ 
ri tipikus: IntergaJaklIkus báború van kialakuló¬ 
ban, melynek megelőzésére 3 fémpáncétba bújta¬ 
tott izofflkolosszust bérelnek főt (ők név szerint 
Spiné, Jolnt és RIb, akik kézi! az elfő egy bembá- 
zé csait, akik hősiesen végzik ^szec^avigé" 
munkájukat, hiszen egyéb dolguk sem lesz, mint 
lekisiahelni azt, aki eléjük ketüi. A futurisztikus 
történethez Illenek a széfeplók Ir robotok, cybor- 
gok, mechanikus ölőgépek, A 6 fámns pálya úgy¬ 
nevezett izomotrokiti látképő, azaz 45 fokos szög¬ 
ben látsződé 3D-S helyszíneken kell előrenyenMl- 
nunk. A játék hangulalilag a Walker és a Chaes 
Engine elegyítésének érződik, ami jé ómen. Zené- 
ja leginkább a beavy métáit ás azon túli muzsikát 
értékelőknek jelent majd audio-orgazmust. Kilón 
érdekesség, bogy a program mellé egy proli 
comlcs-rajzotővil elkészíttetett képregény b du¬ 
kál, amibői az alőtorténetet tudhatlak meg. 


PtHBALl ILiaSIOMS 


Valami egészen elképesztő kitartással ontja ma- 
gáből llippefszimulátorall a álST CENTURV 
ENTERTAmilENT, hiszen a Dreams, a 
Fairtasies után alig egy év eltulődással a harmadik 
- és minden blzoiuiyal még mindig nem utolső > 
epizódot adták ki Ptmu iUttsmHS címmel 
A12flQ-asra, Sár a szimulált lllpperjátékok soha 
nem fogiák alárnl az étő llípperazés hangulatát, 
ezen rész az eddigi legközelebh merészkedett eh¬ 
hez a határhoz. Világelső úirtása a multi ball 
eftekt, amely az egyszerre 2-3 témgolyős játékot 
jolenti. Mivel játék közben a flipper feliletének 
c»k azt a szeleiét látjuk, ahol a laszti éppen gu- 




ril, ezért a tobbgotyés jálékiiál automatikusan 
agéizkőpernyős, nagyfelbontású |bi-m| képre 
vált a program, hogy mind a ketto/háram lémgolyé 
mozgásét figyeleminel tudjuk kísérni. A tervekkel 
ollentátben csak 3 táblás lett az összeifliTis |név 
szerint Laiv 'a' Juslica, Babewatcb és irireme 
Sports), mivel a negyedik asztalt az utolsó pilla¬ 
natban kiemelték a repertoárből ImInűágI meg- 
lontolásokből, ami - véleményem szerint - atőra- 
vetftl a stílus teljes kimerültségétj. Azt viszoni ki¬ 
fejezetten díjaztam, hogy ez az első oíyin flipper, 
amely irnnerl azt a régi trükköt, hagy hogyan Ishet 
az egyik ütőről a maikra passzolni a golyót jugy 
rozdités a befogott lasztin az egyik kaml, mire a 
golyőbis egp elegáns mandinert követően a másik 
karra pardilj- 
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hihetetlen, de mégis igar a loclmeiedzserek aip- 
szerűtége egy pillanatig sem laokad, a nauizilkizl 
eladási üstákon az aliő IQ-ben mindig találunk egy¬ 
két stiluskelít. Ezt a tényt lovagolta mei a GREM- 
UN INTERACTIVE, akik a legsikeresebb mune- 
dzserük továbbtejlesztésével rukkoltak ki még de¬ 
cember végié PHEKim MAMfiEÁ Icimmol, Az alád- 
iéből Is eiadtJk vagy százezer páldáiiyt, i a cég a 
fotytitistél b haiMlQ slkeroktt vér. Es Jeggal teszí 
mindezt! Annyi míndaat babpakollak agy profrimfaa, 
hogy az ember alig fyézi kapkodni a tejét és még min¬ 
dig IDŐI teendő vér itlilfeésre. Opcióként ugyan vá- 
lasztbató egy segédmenudzser, aki tőbbé-kevésbé 
Őnálióaa vé^ a neki kiadott leiadatokat, de azért 
ajéiIoR minden tevékeeységét konfrollélil. Kllőeéf- 
dekfsség a "meccsak lejélszási mélységének" beáf- 
líthatösága, amely során a legapróbb réSzJeteklg 
végignézhetjük és kielemezhetjtUt i mérkőzésekéi, 
avagy ^ biztosra vett raigadóeál akér csak a vig- 
erodraetfi b kérhetjük a meccs végigaézése eálklL 
Lehetőség vaa aur^i játékosok (Idegaoligiósokl 
besierzésáre b, akb vagy megvásárolhatók, vagy 
szezonookinl "klbérelhetők" más kluboktól. Meg 
kell azonban említeni azt b, hogy a játék miaden ed¬ 
digi menedzsert lepipál a nakézségi fokával. Még a 
le^pasztaltabb játskosok állítása szériát b maid- 
hagynám magiyorhetetíee a bajaoksái! 
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“Azok a szemek. Akár a kárhozat kot- ELŐSZÓ 

|aL Akár két feketeacál gomli. Beléjük 

pmanlottain t elvesztem. Az elmém Vámpírok, farkasemberek, 
szabadságéit rímánkodott. Félelem « varázslók. Sok, magát bíilcs^ 
pánik - menekülési De a lábaim cser- nek tartó ember szerint ezek 
ben hagytak, meg se tudtam mozdulni, mindössze a képzelet s légén* 
Egy szívdobbanásnyi Ideig az arcomat dák szülöttei. Pedig ez nem 
simogatta, majd ujjal megszorultak a több. mint ostoba önámítás, 
torkomon. Olyan gyengédek voltak a mintszámtalanténysblzoiiyh 
szemel • mégsem remélhettem kegyel- ték semmibe vétele. Ezek a 
met. tények Igenis léteznek, noha 

MIÉRT NEM TUDOK ÜVÖLTEKI?! valódi mivoltukat gondosan s 

Farkasként csapott le rám. Fogai egy ravaszul álcázzák, 
szemvillanás alatt belemélyedtek a Hol is kazdjem a történetet? 
nyakamba. Az elragadtatás forró láng- Az érintetten vadonokat járó s 
jal csaptak föl bennem. Belenyalt a szent helyeiket fanatikusan 
torkomból csörgő vérpatakba, majd védelmező tarkasemberek- 
elkezdte sziyoI. Úgy tapadtam hozzá, kel? Vagy a technika világa 
mint egy fuldokló mattóz, mint egy ellen minden eszközzel küzdő 
szerető. Az én sziklám, az én gyönyö- mágusokkal? Esetleg az örök- 
rom. ké vadászó, a nagyvárosok 

Ereztem, ahogy kezd kihúnyni az éle- forgatagában rejtöidcödő vér¬ 
tem. A szemeim elhomálvosodtak, szívókkal, a vámpírokkal? 
még utoljára felnyögtem. Kiszakadtam 
ebből a fájdalmas és sötét létből, fel- A VÉRSZÍ VÖK 
emelkedtem, elhagyva rángatózó s 

egyre inkább elnehezülő testemet. Le- Az ám. a vámpírok... Ha vala- 
hullt az utolsó szem Is a homokórában, kik igazán közel állnak a sötét- 
Oly nyugalom van itt. végre megleltem séghez, hát akkor ok azok. El- 
a békét. végre nehéz embernek marad- 

Ez a halál, a végső... ni úgy, hogy közben mások vé- 

Forrósag! Fájdalom! Zavar! Valami rén táplálkozva rejtőzöl Örökké 
keserű ízt éreztem a számban. A jéghi- a napfény s rád vadászó ellen- 
deg undor kirántotta lelkemet nyugat- feleid elől. Mert bizony még 
mából. Felém nyomta a csuklóját. A nekik Is akadnak ellenfeleik, 
benne gyöngyöző élet vörös ragyogása noha fizikai és szellemi erejiik 
oly hívogató volt. Csak egy dolgot tud- egyaránt félelmetes. Dtt von¬ 
tam: Innom kell, hogy életben marad- nak például a farkasemberek, 
jak. akik a legtöbbször szó nélöt 

Oh Uram. könyörülj rajtam! széttépik az utukba kerülő vét- 

Lecsaptam, akár egy vadállat. Dia- szívókat. De említhetném a 
dalmasan nyaltam végig a borén. A számtalan boszorkány vadászt 
forró folyadék kellemesen cirógatta a is, akik az igazságot megsejt- 
torkomat. Örültem a melegének. Kezd- ve minden erejükkel küldenek 
tem magamhoz térni. SIkoltanI akar- a vámpírok ellen. Nehéz kuzde- 
tam, a vére csak folyt tovább, egyre lem ez. hisz a sötétség gyér- 
inkább megtöltve üres testemet. A fáj- mekei egyáltalán nem olyan 
dalom gyönyörré változott. Micsoda védtelenek, mint azt a legen- 
rendkívüli, élettel teli haldoklás, dák alapján gondolnánk. A 
Eggyé váltunk. fokhagyma $ egyéb füvek pél- 

Qe mivé? dának okáért mit sem érnek el- 

Üvöltve nyúltam az életet jelentő for^ lenük, de a legtöbbször még a 
rás felé. Eltűnt. Elterültem a földön, kereszt is hatástalan. A fakarú 
Valahonnan a közéiből űvegcsőrömpö- komoly sebeket okozhat, de 
lést halottam. Egyedül maradtam. Az korántsem elég egymaga egy 
élét még mindig szorította torkomat, vámpír elpusztításához. Egye- 
midön elmerültem a rémálmok világá- dűl a tűz és a napfény lehet 
bán.” végzetes számukra. 
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A vérszívDk termésiBtesen éjszakai 
lények, de nappal $e tellesen tehetet¬ 
lenek. Ityenkor mély álomba merülve 
pihefinek rejtekhelyükön, amit nem 
egyszer csapdák és hűséges szolgáik 
védenek. Ebből az álomból azonban fel 
tudnak ébredni, lalia Ilyenkor jóval 
gyeAgébéek 5 lassabak, mint egyéb¬ 
ként. 

4 yámpírok élete voltaképp nem 
éb, mint egy állandó küzdetem a 
bminük fakó feimtrad s az éhség ellen. 
A leptcibbeii közilíik elvesztik ezt a 
csatát, s egy lélektelen, ámde annál 
kegyetlenebb gylUuAógéppé válnak. 
Rebesgetik, bogy iwhányan ráleltek a 
űékére s hármon iira, de jómagam 
erősen kételkedek ebben. 

, A vérszívók már igen rág fel ismerték 
||y rendezett közösség előnyeit, így 
Ián klánokba tömörültek. Ezek a 
klánok nem csak elnevezésükben kü¬ 
lönböznek, hanem értékrendjükben s 
belső szokásaikban is. Nincs két egy^ 
forma klán, mint ahogy nincs két egy¬ 
forma klántag sem. 

A FERTŐZÉS 

A legendák szerint mindenki vámpír¬ 
rá lesz, kinek egy ilyen fenevad ki¬ 
szívta a vérét. Istennek hála ez nincs 
fi így, hisz akkor rajtuk kívül nem sok 
élőlény lenne a földön. Senki nem 
tudja, hogy mi ad erőt a vérszívók¬ 
nak, hogy mi tartja őket évezredeken 
ál közőtlünk. Egyesek szerint Káin 
leszármazottai, míg mások szetint 
ogy ősi faj utolsn fenirniaradt példá¬ 
nyai. Egy bíitosr Jérténetuli a 
lég^jbb időRre nyúliK visszá* TestifiL 
ben vátomf nem e világi folyadék ke¬ 
ring, amivel egy halattdót megitatva 
szolgájává teheti azt. Igen, elég 
egyetleft korty Mipfivéi, « máris a 
hűséget szolgáfává vállít^^Saml még 
különüseM!: ez a mágia t^anfiikon 
a vámpírokon Is müködfk, Igas nekik 
háromszor kell Inniuk a vérb&l, bogy 
szolgává váljaiiak. 


A vámpírrá válásnak is megvan a ma¬ 
ga rHusa. A maga kegyetlen, örült, 
átkozott rítusa. El őszül a fenevadnak 
ki kell szívnia áldozata összes vérét. 
Ezután a vámpírnak saját véréből meg 
kell itatnia a kiszemelt halandót, s 
már vége Is a folyamatiiak. 

Egy nagyon foiitas dologról még nem 
szóltam, s ez a vámpírok generációi. A 
legendák szerint Káin teremtette az 
első generációs vámpírokat, ók a má¬ 
sodik generációsokat és így tovább. 
Ez azt Jelenti, hogy egy nyolcadik ge¬ 
nerációs véfszívó egy halandót 
megfertőzve cttk egy kilencedik ge¬ 
nerációba tartozó vámpírt hozhat lét¬ 
re. így hígujt fel az őst vérvonal gene- 
rácíótókiirrerátdM. S így csökkent a 
vérivók Tfatalma is, hisz a második 
első generációba tartozó ősök 
mostanra már legendává fakultak. Azt 
rebesgetik, hogy valamikor majd tel¬ 
jesen felhigul ez ai ezerszeresen elát¬ 
kozott vér, s ekkor majd végérvénye¬ 
sen megszűnik az átok. 


radhatnak fent, amíg csak igen keve¬ 
sen tudnak létezésükről. Viszont ha 
túlzottan elszaporodnának, előbb vagy 
utóbb bizonyosan fény derülne létezé¬ 
sükre. Épp ezért a klánok vezetői igen 
keményen szabályozzák, hogy ki hány 
szolgát és alárendelt vámpírt teremt¬ 
het magának. Sót, a legtöbb esetben 
ez kizárólag a herceg {klánfőnők) ki¬ 
váltsága. 

Az újonnan teremtett vámpír, akár 
egy újszülött, még nem életképes, 
hisz meg kell tanulnia használni em¬ 
berfeletti adottságait. Ezek az adott¬ 
ságok klánról klánra változnak, a vér- 
mágia használatától egészen az ember 
fölötti erőig terjedhetnek. Ám nem 
csak ezek teszik ajÉKívókat erőssé, 
hanem évszáiadesjKsztalataík és 
tudásuk IS. 

Egy biztos: a vámpíroknak a vérében 
van (mily morbid szóvicc) a politika és 
cselszövés. Ez különösen vonatkozik a 
Ventrue, Nosferatu és Tremere kiá- 
nokca, de a többinek sincs oka a szé- 


Van azonban még egy sötét s réfteíleEllenkezésre. Sok vérszívó mögött he¬ 


tes titok is: ha egy vámpír kiszívja e^ 
nála hatalmasabb és ősibb fajtársa vé¬ 
rét, átöröklí annak erejét, tudását. Ez 
az a titok, ami miatt számtalan belső 
harc robbant ki, ami miatt az ősőreg 
vámpírok mát-már paranoiásán kerü¬ 
lik a többi vérszívó társaságát. 

* ‘a Vámpírok 

ÉS AZ EMBEREK 

A legnagyobb boszorkányvadászok 
sem ludjlk pontosan, hogy lueszen 
pontosan há^ vérszívó él kózöttufik. 
-Efetmódjuknál fogva a nagyvárosokat 
kedveflk, máshol oem is nagyon lor- 
dútnak elő. Elvégre a vadonban nehe¬ 
zebben jutnak táplátékhoz, nem Is be¬ 
ülve a farkasemberek állaiidé táma¬ 
dásairól. óvatos becslések szerint a 
városokban minden 100 fM embeire 
fut m vámpír, s ez a szám tibhé-ke- 
vésbl állandó, ávéfsnvők vezetőf már 
rág feffsmvrtált, hegy csak addig ma¬ 


talmas vagyon és rendkívüli kapcsola¬ 
tok állnak, nem is beszélve a külön¬ 
böző szolgákról ás szövetségesekről. 

A legtöbben készséggel együttműköd¬ 
nek az emberekkel, bár közeiebbi 
kapcsolatot értheti módon nem szok¬ 
tak kialakítani. 

Ha mindent nem is, de legalább né¬ 
hány érdekesebb dolgot remélem el 
tudtam mondani a vámpírokról. Egy 
vafamft senki ne felejtsen el: ezek a* 
lények hatalmas és erős ellenfelek. 
Meg ha .sikerül is eggyel végezni (ami 
nem túl valószínű), a társai megkeres^ 
nek és bosszút állnak. Nem Is annyira 
a testvérük miatt, mint irtkább a saját 
biztonságuk érdekében. ín figyeJmez- 
tettem mindenkit.,* Akiket pedig még 
részletesebben érdekel ennek az ősi 
és sötét fajnak a tőrtánsti, az keresse 
a Vámpíré *flM Masquerade című sze- 
repjátékotrs ne felejtsétek: ez csak 
játék.** 

r.j. 
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Az öttat ktpattanásátál a LONG LIFE 
öísiöobalba büftatásáig egészen 
pontosan 276 nap telt el, amelyből a 
honbrét fejleszti 275 napot telt bt, 
a maradék 1 nap pedig a szokszorosí- 
tásből, csomagolásból és az üzletek^ 
be való kiszállításból állt. É$ ez nem 
¥lce! Az irtolsé ptllanatokban Is be- 
kerölt egy-egy apró szépítés a játék- 
ba, hogy az utolsó bitig perfekt le* 
gyen az alkotás. Meglitterjúvoltam a 
játék programozóját, Domokos Sa* 
nyit, hogy áruljon el nébány kulissza¬ 
titkot a fejleszt és körtilmény élről, a 
játékban felhasznált trükhökről és 
egyéb nyalénkságokróL Megpróbá¬ 
lom a laikusok számára Is értlietővÉ 
té¥e elmondani, amit Sanyi hexade¬ 
cimális kédszavakton is szubruti¬ 
nokban felezett ki, íme: 

A fejlesztés első szakaszában ro¬ 
hamléptekkel alakult, szépült a já¬ 
ték, annak ellenáre, hogy a kerettór* 
ténet még csak nagy vonalakban 
körvonalazódott akkortájt. Sanyi az¬ 
zal magyarázta ezt, hogy szerinte egy vere¬ 
bed ős játéknál nem a sztori határozza meg a 


magmán 'magira*' sűríti síét ai 
atfirAa/mazt, anéikűh hogy hitát 
vétene. És Itt kezdő nők Összeállni 
0 dolgok: ogyanis ennok használa¬ 
tát csak a figurák nagyon gondos, 
a lenti módszerrel megvalósított 
tervezése tette lehetővé. A szerep¬ 
lők megalkotásához egyébként 
egy Amiga 5D0*ast használtak 
(a DELUXE PAINI-et segítségül hív¬ 
va}, ugyanis az Idő rövidsége miatt 
nem volt Érdemes külön erre a cél¬ 
ra egy sprite- és karaklereditort ki¬ 
fejleszteni, nomeg a 96 mozgásfá¬ 
zis megrajzulása az Amigán sokkal 
fürgébb munka, mint CB4-en. Ez a 
bűvös 96-ds szám egyébként úgy 
jön ki, hogy o karakterek balra il¬ 
letve jobbra állva ts meg vannak 
rajzolva, ami azért volt szükséges, 
mert a C64-es 1 MHz-es sebessége 
nem elegendő a real-time-os tükrö¬ 
zés megvalósítóhoz. 

Sanyi az utolsó szó jogán még 
annyit tett boizá kalán mosollyal: 
már a fejében van a LONG LIFE DATA 
DISC minden byte-ja, ami egy újabb vá- 


pen aktoállsatt hasmáií (aiai infomtádó- 
itofiSaió} feri/etek vÉnnnk ieiáráfm B iSűbi 



játszhatóságot ás a termék Összhatását, ha¬ 
nem a karakterek kidolgozottsáp, sokszí¬ 
nűsége és mozptásnk látványossága. Ezért 
Is fektetett nagy súlyt a flgu^h megvalósí- 
tására. 

Olyan 
technikái 
űoígozoti 
ki, ámivnl 
az ngfik 
sinrepiö 
sprite-ok' 
éúll, a oiá- 
sík pwdg 
karakté- 
rekbét 
van ief- 
építse. 

Ezzel érte 
el, hogy a 
CG4 -es 

színskálájához és egyéb lehetőségeihez 
mérten a lehető legtöbb színt varázsolja a 
két szembenálló fél alakjára. Ez emberen¬ 
ként 3-3, azaz i féle szín egyidejű használa¬ 
tát teszi lehetővé. 

Ismerve a CB4-es tárkapacitását és annak 
használhatóságát, a lehető legjobb helyki¬ 
használás érdekében egy másik trükköt Is 
be kellett vetnie. Minden egyes karakter 9 
sprilB-ból, avagy 64 karakterből épül fel. 
Ezek természetesen számos helyen "lyuka¬ 
sak", ugyanis nem négyzettőmbök, hanem 
vékonyka figurák harcolnak egymással. Rü- 
tiaia segtfségésef a memóriában csak ai ép- 


'*kíaaítáiására ^ ktítfukasitására"* káittáblá’ 
latot használt. Ezzel a sprite-os ábrárolás 
esetén t/3-nyl, a karakteres ábrázolásnál 
pedig 1/2-Ryi memóriahelyet tudott meppó- 


rolnl. Ha ezt a trükköt és o "nemes" colnak 
alárendelve néhány egyéb finomságot nem 
alkalmazóit volna, akkor a 96 féle mozgás¬ 
fázis (plusz a hátterek, kód, zene) 3 darab 
C64«es memóriájába fért volna csak be. 
Nem semmi, mi?! 

Kiemelkedő munka az a tömörítő rutin Is, 
amellyel a lemezről betöltött adatok sűríté¬ 
se lóként. Hatásfoka 40-50%-os, ami Igen 
magas szám a gyorsaságához képest. Észre¬ 
vehetetlen az a néhány tizedmásodperc, 
amíg az adatok kitömörítése megtörténik. A 
kitömöritá rutin érdekessége, hogy nem 
basinái f tytt-nyi iőbtietmomóriát sem, 


lasztható szereplőkkel, keményebb ellenfe¬ 
lek kel és egy bazínagy végellenféllel meg¬ 
spékelt adatlemez lenne. Az eladási stallsz- 
tikák öt Igazolják, hiszen az első héten 350 


darab fagyott el a díszdobozos játék bél, és 
ez még csak a kezdet... 

A kézikönyv utolsó mondatai kozott van a 
"Lobét, hogy nem csak SATO-val lebetűok, ha 
egyedül látszunk?!" kélkedó kérdés. Mit je¬ 
lenthet ez a sokat sejtető mondat? Hát azt, 
hogy egy titkos joystickmozgatásl kombináció 
segítségével valamennyi, eddig piros kereszt¬ 
iéi áthúzott karakter Is válaszlhalévá válik! Az 
alábbiakban megadjuk az első három kódot, 
amellyel MEDIK, STflOGOFF és SKAKE Is kivé- 
lasztfialó 3 karakterképernyőn a Joystick moz¬ 
gatásával. A Commodore billentyűvel újra pró¬ 
bálkozhatunk, ha elrontottuk. Folyt. kőv. 
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A CD-ROM TECHNIKA TÖKÉLETES ERŐDEMONSTRÁCIÓJA! 


TÚLNÉPESEDTÜNK 

A 2121'il Aiten I HM Mifln ntpoporo- 

dott, hÁlmas rtldidtf úrhijAkdt lit^ izétliíil^ 
dfRl ■ Gatislt mindti IrÉivifti. mtfftknk iff i Ftld^ 
hör likhítd htllett tilálnluk. A; tfrtk 
iflTN hajó PlaynalB ti Ihe Mülh: Misi JÉti- 

w 7120 volt (legalábbts i iRéfettiböl «Tf kiwetlizta- 


4/ Űrhajós iöugldöiős pát^a 


Energiát tafáttam 


A CREATORE SHOCK két GD-Je 


té^yleg dupla élvezet 

Ciak nénfli u asjrtaltnofi lomrosulö PC GD hal- 
mt ks siíifRp ffaiúm tánad: ifi újabb lanelés 
iKz! Kiába tartanak sokan cinikusnak, nzútlal tuti 
biztos vigrok bonná. hogy a SZAMÍtÓGÉPfK ÉS 
AQNZOiOK Itmetójóben ■ höveikezö kriptát i PC Ifr- 
Orálöti, hogy igazán látvánfos játékot § logkonfob' 
bon CD'S verzióban Ishtt készíteni, és ugyebár mi* 
neb ratgmiszni a lépesét, ba otl van nniletie a 
mozgó lépesé,,,? 


„amH a negyedik és ötödik patran sierintem vegyuih 
le. mert egyébként szmiduiiiot kapunk a szörnyek hang¬ 
jától (pedig csak 58 PRO n hallgattam)i Szóval ez a l^es 
labirintus már jóval egyszerűbb telepítésű, az öladíken 
periig szinte gyerekjáték megíelni a togNOSZt - de a 


Cétíövésiet a m-mrshban 


. .miniitnellet néha én 1$ inkább a mozgólépcsőn me^ 
gyek lel. Él ez a CÁEATURf SHOCK kiába egy egyszerű 
akcio/lúvfiidözös anyag, a gralikáji egyszerűen csodala¬ 
tos, Az animÍGiókhoz basonlót é« még nem láHam, ezek 
kbzul külön kiemelném a tébés nozgásii - ez az eddigi 
legtokéielesefafa Pt-n elólorduló enÉer-mozgatái. 


ES FELTŰNIK A HŐS! 

.„meifnel jeleit szetflfcséré a Földön Is fog¬ 
lak, Útnak Indítanák hát a legjobb harcosukat 
(aaz a íálékostj hogy derflse ki mi vagy ki áll i támadás 
mifott. Hősinknek S pátfán keti tiljutnía, melyek közi) 
ketté wiaées lövöldözős, i másik hároii pedig a csodá¬ 
latos 3 dimenziós máizkálös stíluslől valő. Az égési já¬ 
ték lényvgéhen lantasztüni rtlmiek telel mt| 

- legalább egf ItveKtö tilinnel megtslivi * 
rnnelyben a továbbjillirciak telünk tűgg... 

I IRÁNT A VÉGTELEN* 

■y' 

I . . .vati|js aUK hogy mítyeo jél tudunk az egérral aff 


A fo hajkevew 


KEZELES 

...azért megpróbilok egy kicsit sagltail. A pilfikai 
lem kódokat kapónk, haoen a telje^itt tésiaknt aid«- 
matlÉnsan m eg |ig0 n gép . A 30-s pályákon egy szaaiát 
tudwÉ mozgatni, amely n bápemyon vezetve megmetit- 
ja a lehetséges liiigiliit jkenletben cnk libbreMri 
állapodik meg i pkes efíl, lésőbh már tel/le it). A lAl 


kis űfha^ Étiefitaii, Az első pályán ellenséges gépek 
és KZleroidÉh lözitt kell talavúeini, a Jurmadikon 


LÉNYEG AZ ÁTÉLÉS! 

..,de Ibiben persze bo«|t)k i második helyszín, az 
ideven őrtiiyő talte|e, Ht kazdéskémt letesztethet jűk 
az Operatíoe Komán saenett céllové képességia- 
két, majd aekl kell vágaval Sfy eoiMé ágazó kaci¬ 
fántos lahhrlotusiiaá, iápér órányi fairedet és 
szemyióvésztt hozbee leiáluiik eéni Itfyver Bnetfiát 
és ai űlveszti végén letf leljük MIss Mnlait is. A 
gyáitóeég ngyébkónt azt javasnlla, hafy Játók kűzbee 
kapoollok le a vHlwyelat és i bangökróÉ Iwlyeft 
ImnnálNiik fllhallgatát.,. 
















™ j9lib uilifi Bi ümet kis 
rajzt torakiízík. Itt i bat qmh- 
bil |iiaihfit|ak ki. tioBV mityik 

bolvgú litmft n slfilérbsn. a 
iobb gombbal pn4\q irt. hogy 
I fnityik lágyon ■ középpontban 
1 tez az ídfi inültÉ¥tl It ott mind}. 
I Az Itta gombákkal nagvitbotjuk. 
I Ucslnfith«t|yk. íMsIvi iHorgal- 
"||ijÉÍiÍuk ii igész rindfZfH klet' 
I Ivottá iMizo gombbal az idd 
II mtilésdlIMilUialluK vagy gyor' 
W-. ‘ ' ffttiatjiá. I fllp^pat ptdiQ lotjo' 
100 megÉllllbatiuk Ilytnkor 
kdoovoo elvég ozbel}lk i nüksé- 
« toenddkft. de termÉsiati' 

y tan hajúink is 11 épilkezisfh 

mlrtdiddig iiioak. amíg újra 
# nem Indítjuk az iddi. 

% ‘ Ha a tdftipen vilsieoivik boly' 

gin a Jobb gombbat ftbilunk 
“V egy menü [elonlh míg. Ebbfii a 

V _ Üvt0iti$$ 0 botygd lolopolt mu 

lit|t meg, i VBltktn pidtg ii Itt 
totálhatd úrhaídkat A bal gombbal kivitosrtva egy 
dgítosiet. annak lérkáfie Jelenik meg a képen. 


A hihernácldf ilomban ttiltött 

hosszi ivek után az aJsű ambarl | flHI 

hang, amit hallasz, ludomdoyot IBHe 

taniiiadád mity batmisa: *‘Kd' 

izöntflm a hídon. Kap Hány. 

2t35'tll ltunk. Hálánk i Béta 

Caell EiiiiagrondsieHna tartúz- 

kodik, 55 lényévnylra a FÚlitlöl * — iwí;- 

Ez lesz az új ollhonunk/' Egy pH- Q ü [IlI 

lantás a monitorra. A láívdnyban ^ 11 > < 

gyönyÍKködni azonban nincs idd, Tlir il 

rengeteg munkál kell mág elvé- ilu •li' 

geznod ahhoz, hogy tényleg ott- - > ~ 

hon Ddoal ne vezhesd ezt a esi lla ■ 
got ál a körülötte lehngd boty- 
gákal, holdalat, ^ - 

A Slorra On Line legújabb Játéka > S 

lényegében izimiilácíd. Felada- --f ^ 

tünk egy Ismerelten és idegen X 
csillagrendszerben vald leloJa- • * : , 
podes A hosszú élethez rel kell • ' 
reöezniink a bolygokal fal kell 
épiienünk rajtuk háziiaínkat, s ki U 

kelt aknáznunk nyersanyagaikat, fc— 
Eközben persze tel kell leszólnunk ai idegen táma¬ 
dások ellen, s állandóan kuialnunk kell üi techno 
lOgiák. ismeretek után A téma sajnos már kezd 
elég sablonossá válni, a megvaldirias azonban 
még tartogat meglepetásekot. úgyhogy ismerked- 
|ünk meg egy kicsit behatóbban a iátékkai 
A Játék irányításához egy eger is etegendo. A kú- 
lúnbDzó helyszíneken a bal gombbal tudjuk ai 
egyes lunkciókat kiválasztani, a jobb gombra pedig 
egy általános menü jelenik meg. melynek segítse' 
gevei a fontosabb képernyőkhöz egy kattinlásial 
tudunk eljutni 


A lerképnek általában csak egy részét látjuk 
a képen Ha a többi terül elet íi meg akarjuk 
wíngálni, a bal szélen lálható négy gombét kell 
haszná Irtunk. A felszin négyzatekrt van osztva. 
Telepeinkéi egy-egy ilyen rrágyietbi épílhatjük 
lel, repülőnk is egysztm egy egyslget Uid 
lelkuialnl. Ha már van Lelepiínk a bolygdti, 
kall intsünk rá. t a telep térképéhez Jutunk (erről 
meg lesz szé). ^ 

A térkép lé feladata a botygú telledezátfrl fey 
használni is csík akkor tudjuk igazin, ha van 
Ezen a képén a csíUágrendsier óiszes bolygdiát legalább egy hajDnk a bolygón, akit lettedezé^ 
látjuk A színes pöttyök űrhajóinkat leldtik. A kép sói bíztunk meg. A kereséshez elöszilr vígyül e 

hajói a kiválasitoii szektorba (kallin ^ a bj 
gombbat a negyzeltn). TeiinÉsitlv|||j|||||pl 4 
is üzemanyigba kerül, ezért figyeffititi B^ogy 
vissza is tudjunk térni. 

A hajún három Ikezdelben csak kettd) kere- 
só műszerünk van. A csille az ércek, a vlltám 
az energia, az ember pedig az éleifermák 
leldhelyeil kutatia tel a környéken. A műszer 
használaláltoz tartsuk lenyomva a meglalelö 
gombol. Ekkor egy fokozat osan táguld köt jele¬ 
nik meg a hajó körül, amelf be|ilÖII azokat 
a szektorokat, ahol nyersanyagot találunk. A 
műszerek használatakor azonban vigyáznunk 
kell, hiszen rotiamosan togyasztják hajdnk ener¬ 
giáját. A munkagépek gombjával egy ú| telopel 
építhetünk hajúnk alatt (ha a terület vilami ok 
miatt nem megfelelő, arrdt üzenetet kapunk}. 
A Játék során legtéljebb H telepünk lehet. 

A hajóra |obb gombbal rábókve egy menü Jele¬ 
nik meg, melyben kiüríthitjük a raklirtt, vissza¬ 
térhetünk a telepre vagy bolygó körüli pályára 
allhalunk. A bal egérgombbal pedig a szektor 
teltedezÉsál kezdheljűk mag 


üzenetet, melyet a hívó kis lámpájára bökve a be¬ 
szélgetést Videotonon azonnal le ii bonyDlithatjuk. 
Ha leikeressuk valamelyik lanácsadónkat, a kép 
alján területének legújabb intormációit olvashat¬ 
juk. Az Azfvíoe gombbat tanácsol kérhetünk, a 
hossz gomb lenyomása után pedig utasilasaJnkal 
adhatjuk kfc 


Dolgos hélköznapiamk a Calypio parancsnoki híd- 
fán lelnek Itl találjuk meg a csillagterképfl es dl 
tanácsadónkat, akik a különb óid lel adatok elvég¬ 
zésében lógnak segédkezni Ha bármelyiküknek 
tonlos mondantvaloja van. személyi hívónkon küld 


LEAUE 








Ha valamit épíleni akarunk, elisipra jobb olda¬ 
lán lávfi ablakban vátaisful kt az épületei. Az 
epulet nlatt olvailtafjuk. Iiogy a megépHéséhéZ 
llt a repulu^i/tmulalDfDkbDl mepszokotl kop tarul mire lesz szükségünk. Ha v.ilnmibfil fiínci elég 
siemunkete Náp^reszeU aip.iaralaltaBltetula raklarpn, az eintkezesi el sem kezdhetjük. Az 

téj loglalja el. Jobboldali az iránytű, a kapitarrv. a opilkezés nieqlfiditasahoz togjiik meg az epüle- 


A Ttcimefvgy gombot lenyomra ■ kutalásek Iri' 
nyál szabhatjuk meg. Ezen $ kÉparnydo a feiredei- 
hetű ¥ágir már lelledezalt tecbnolúgíákai nézhetjük 
végig. Ezek között a kép alján láthatd jobbra-bitn 
nyíl lat lapozhatunk, a kivétaiztott újdontii heti- 
nát pedig olvashatjuk el. Egy egy Éj dolog reireda- 
zéséhez általában mind i bél tudományierűltt 
eredményeire izülségiink Itsz. Ezek a lép köiepén 
sorakoznak. Az egyes tudományok lelett egy szám 
jelzi, hogy abban ai ágban hány ismeret szükséges 
3 ki választolt tecbnetégía megalkotásához. Az alté 
szám i rendelkezésünkre álló Ismeretekéi jelzi. Ha 
mind a hét tudományban elegendő itmefélünk van, 
nyomjuk le ez Utvml gombol, s ntirit megktzdűdlk 
a telledezés. 

Az egyes tudományágak iimeretalt kétféle úton 
gyjjjlhtljük össze. Az olcsóbb de bizonytalanabb, 
hogy a bolygók retizjnéo összegyűjtjük az Mtegtnek 
állal otthagyott dulgokil. Ennél biztosabb, hogy te¬ 
lepeinken tabnratórjumokal építünk. i ezeket a kíí- 
lórrbözó szakterületekre átütjük rá. 

A tel fedezések egy része közvetlen lil nem használ 
haté. A bajdkal, amiknr megérkeznok valamelyik 
telepünkre, azonnal tngyon ellátják a togújabb oiz- 
közökket A telepeken az épületeket viszont nekünk 
kell telüjttanunk. 



szektor térképé, rakományunk es üzemanyagunl 
látszik A térkép elég érdekesen viselkudik ugyan 
is amikor valamelyik oldoloo kirepülünk a szektor 
bél . az elleníiezo oldalon visazaiérünk ugyanarra a 
I őrületre 

A gépét a kurzorgombokkal vagy a müsiirtalon 
. látható nyilakkal Irányfthaljuk. Ez a repülés azuti- 
Í|||r!^irgl sem szimulátor, hIsiin a gép egyszt- 
rÜlP^liyi^ambrvyDmásra egy kicsit odébb 
többi gombja bilrúi a követ 
kltKV|||||ú]|MÍta|y 2 ^jg kereses lugyanügy 
müködiO^^II^^Qili^^^^szerre ke- 

elpusziüj 

helyén jelenik meg). 

Menti közben a megtalá1^|B^0^HH 
esek kli rajzok lormájábao 
ilötl. melyeket a bal egérgombbal vtnWi^^L^ 
Egy rajz a lan több adagnfl érc vagy aoergials^ 
hét, ekkor csak annyit szedútüi tel. amennyi eltér a 
héjún A többil ivgkóielibb ugyamll meg logfuk ta- 
látni. Repülés közbéj|^lázárról is JlvbldOzhetunk 
Ehhez nyomjuk megMÉÜÉÉlteimbDi A lövés 
k 


tel a bal eqergiimbhal, a vi- 
qyok a leikepon egy üres 
helyre tqy tolcpolesen lóg Hn^a tr* Jírj 

leliebh 16 epiilelet aNitha 

kodé épulelekúi zöld, lo 
állitoltakal piros, a meg el 
nem készültekéi kék, a túl » 

üjilhatóakat pedig sárga 
lampa jelzi. 

Ha voiamelyib épületre a 
jobb gombbal rábökünk, 
egy menü jelenik meg Eb¬ 
ben az t/pprádalelúiilás1. a _ 

^ísmantiB lebontási, a fiú - ^ ^ 

pedig kiliekap- ^ 

S^kiA^ii A gyáraknál * - 
. hogy 

pedig 

azt, hiwVRHIiÉÍHÍÉiÍluten kutassanak 




»s 


i 


TELEP TÉRKÉPE 


másít meni^e^Sl^RMB 
megszuntellil Perszi olM^ 
minden hasznáfhtir dolgot 
épüteiekel febonlani. 




Innen a l/eá/e/es gombol lenyomva az ürhijók Itt- 
H^cz jutunk A iistából kiderül hogy melyik bijó 
rakománya, mennyi ai üzomanyaia. 


Itt a léikép alitl ugyanazokat az adalcdral VÉpt, 
mini iz előző Ililában. A repülő gombbal az Itt per- 
kóló haj ék listájához jutunk. A terű lel (álható részét 
a bal egérgcmbol lenyomva tartva tudjuk mozgatni 
a négy irányban. 
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Efi'&ineefin^ t. 
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ki iTBztlí is fniryen parancsol teijesíl. A jobboldali 
listálikal a lia^ák egv-ogy oioporljÉt vélaszthal- 
juk ki A jálékban Jogreljabb 15 Ó bajdnk Ithot. Ha 
a llttibin kiválaszlunk agy űrhajái amalynek 
még nincs pannesa, a hangárba julonk Itt a jobb 
telsű gombbal a taladaltipusDk kozott vélogalha- 
lünk: 

EiplofilJon: A bolygó letszínénok teiredazése. 
Ilyenkor a bolygó leiszíni lérkápébez jutunk, s ott 
a mór lairt módon írinyíthatjuk hajónkat. 

Próba; A bajó a rondsiar valamelyik bolygója 
vagy holdja kdrCli pólyára áll, s adatokat gyűjt 
az égttastróL Mindaddig ott marad, amíg a kia¬ 
dott parancsot mog nem változtatjuk. 

Transport; Kát telop kbiótt szállíthatjuk a kitér- 
mejl érceket, energiát, étetfifitarlásboz szUkaá- 
ges anyagekai. embereket és robotokat. A szói 
lílást választva a lép közepén leli teltöttenűnk a 
rakteret. Az öt kis rajz alatti számok jelzik a már 
berakott mannyiséget. Az egyes árukból bera- 
kodul a bel. visszavenni pedig a jobb ogérgamb' 
bal tudunk. A ioatf tetirat alatt a hajó kapacitá¬ 
sát és i már eltoglalt helyei, alatta az üzim- 
anyagot, lagalut pedig az állomás nklárkószle- 
lét látjuk, 

PIpaliee: Ez szintén szállítás, de míg a Trans- 
port egyetlen utal jelent a célállomás telá, itt 
megadhatluk. hogy hány köri tegyen oda vissza 


Space Statioe; Egy távoli bolygó vagy hóid 
kfirüt űrállomást láttsítheiQnk. Ezen 
kósűbb vagy újabb telepet ápíthetünk vagy 
egyszerűan üzemanyagot tárolhatunk a 
még távolabbi bolygók leié tartó hatók szá¬ 
mára. Egy égitest körűt csak egyetlen Qrát- 
lomás lehot. 

A leiadat gombja a lati a célállomást vá¬ 
laszthatjuk ki. Az Itt megjelenő helyek a 
te ladat típusától is tüggnek. Ha rámutatunk 
valamelyik átlomésra, megtudjuk, hogy 
mennyi üzemanyag ás idó szuleégés az út¬ 
hoz. Mivel az űstzes bolygó más sebesség- 
gai kering a kőiponri csitlag kórul, ezek a 
távolságok a Játék sorén átlandóan változ¬ 
nak. Eiatordulhat tehát, hogy egy hajó elmogy egy States: íkszes telepünk nyersanyag, ember ás re- 
távoli bolygóri, de onnan egy jó ideig nem tud bciszámál nézhetjük mag. 

visszatérni. Erre az sem megoldás, hogy a rakteret Oamafe: Ai utottó lapon szirencsátienségek. 11 - 

telerakjuk energiával, hiszen az energiából üzem- zadisok. külió támadáiok közben iltzenvedtll 
anyagot csak az állomásokon tudnak csinálni veszleságeint sorakoznak. 

(1 inergia > tgilD üzemanyag |. 

Végül a pilótái kell kiválasztanunk. A robotpilóták 
jobban bírják e nagy gyorsulási, így gyorsabban 
tudnál! manőverezni, az emberek viszont gyorsab¬ 
ban ás jobban reagálnak váratlan esem Ínyekre. 

Pliólakánt vaiameiyik tanácsadónkat is eikűldhit- 
jük. akinek távol lété ben a hídon helyettese veszi át 
munkáját. 


ntr-jr rwm* 

huh iwryr rwfr 

|r^it íí' pítT', ’ 


I1T fttírrf tftf 

rrf fr 

s?tíwiLr«*íír ITif 

rnjoTítJ'#r líf 


Ettiftie érdemes leves de a saját lábán Is meg¬ 
álló telepet tátrehozní. Egy telepen először az 
emberek szállását építsük let. hiszen a többi 
épülői már csak emberi segítsóggii húzhatjuk 
fel. Szintén nélkülözhatetten lesz az erőmű és 
egy érceket bányászó gyár. Energiát és életre nn- 
tarlö anyagokat bolygó körüli pályán sokkal ha¬ 
tékonyabban lehel előállílani. KütŐnÖsen sok 
energiát nyerhetünk egy gázóriás mellé pályára 
állított űrállomásból. 

A Sierra tohát iz Outpost után - meltett - egy 
másik hasonló stílusú játékot adott ki. Az Alién 
Legacy méret el ben, gralikaf és zenei jel¬ 
lemzőiben elmarad az egy CD-I teljesen kitöltő 
társtól Maga e szimuláció, a megoldandó tél- 
adatok és irányitandó tevékenységek viszont 
szerintem még teljesebbek, tökéletesebbek let¬ 
tel. Egy beinduló játék során annyi mindenre 
kell odafigyelnünk, hogy az már-már káptelen- 
sóg ilyenkor bizony jól Jönne, ha néhány levé- 
kenysóget rábízhatnánk a gepre IvalamelyiI la- 
nácsadonkraj. Ennek hiányában azonban csak 
annyit lehetünk, hogy sürgős tennivalóink alatt 
megállitjuk az órát. ami persze zavaró akadozást 
jelent a játék menetében. De azt hiszem, a szi¬ 
mulációs programok siarelmesei hamar túlte¬ 
szik magukat ezen a néhány problémán, s né¬ 
hány nap rniilva hatalmas városok, iírátlomások 
topnak keringeni i Béta Cieti kórüt 


Our pUgsícists haue been €rtDtorirt9 the 
natúré of DtacK hotés. Ue thiph uje cári 
Duiiű a pttisaű that uríu imptode Lead 
moLecuies matrtwed insiűe thé űertse 
niCfö-Céfamíc. in shortHiyed 

btach hPtes. I can uih^ré ujé couid usa 

these bLach hotes as liieaporii;. if lue can 
ma hé th^m taft 


a hajó (a Trips alatti számra kell kattintgatni!. A A haiot a Launch gombbal engedhetjük útjára, ai 

szállítmány megadásánál most két sor jelenik elózóleg kiadotl parancsot pedig a Cíaast gomb- 

meg. A lölsöben az odalele. az alsóban pedig a hal változtalhatjuk meg. 

visszájáié úton fuvarozandó árukat adhatjuk 

meg Ilyenkor a hajó mindaddig íolylatja úlján, 

amíg a körök száma le nem Jár vagy a parancsol 

meg nem változtatjuk. A hajó akkor is továbbm- Itl valójában semmit sem csinllhitunk i 
dúl egy állomásról, ha ott nincs annyi áru. amely- esetekben viszont remek linácsokat kapunk, ftfl 
lyef teljesen megtelne a raktám. tyikii trdimes rntglogadni 


bot találunk; 
lég: Üzenetek ás ten- 
nivelók listája Ha va¬ 
lamelyik teladatet be- 
tejezlük, ez törlődik a 
gépből. 

Líbrary: Itt lanacsadö- 
mk. telderitö hajöink 
részletes jelentőseit 
laroljuk 







A lin^ komytittteii Jáfstúifá tálMflk tddlf 


nflflvUstáliil, vált' 

8 isttoiivrriteti tK 

It ufianlii 

■ ^lék wr^ mtjd nwi 
akirtiik annl llletM Inni t>- i^ 

lamtt, tm) Iságvmfpv 

cttlBkBdnitk. Még egy -^'^^|8CTv^^^SHS-JÍa^ 

ki|ántk és tnMnácidlMh rali kitzoihetö, htnmi m ÍMtot dotof; ba tgy l«f|é- t V ^Ip, 

ktisfldoirkal tali SEtoríiuk, az sfrsraní JétékiM' 2filt aMtiiság haitiestit kf- ^ '.jm> 

neleak, iI még agytterübbhanlketöségnak. ván|ak értékaitfil megsta' 

A líték Irierítist Igaz negyae egysiffé. vluoiil kad^nt, llya«fcar a jvhk ^ ^ ' I 

Bitire kicsit snkitlaiii. taliil mcst szokásomtil al- gonikhal kall a tastra cila- : ^ 

liraen résiletesabhen kltirak ti. lermésiitesen kaiul, de igfaeazt hall tea- _ — — — ^ A ^ ^ 

végig csak az Bférra Ibii szikségaiik.ltlaéraH haai niiifc az fnvanlary-iiktwn la, .. ^ 

aatlBiii naauka akaranfc falni, anit ai Esc-paf li^ anlkar egy tárgy agy ntatlk ^ 

hatunk meg, A hat egériiMiibbal tadenk a mafláit- lirgyal reiltiel magibaa _,_. .. -t , . , '.-^ ^ 

li Irieika haladni, da ngyanazzal iMiet a tárgyakai (pl. a nákj. Ai Imentari- O^^^ntfWÉZomyétoi atm mtí lm aakár megsamuia^^/^ ' 

falvanalt hattnilní, odaadni It. A fakb govnbkal la- hói kltéiini a főbb gtanbbal 

bet a tÉrgyakat aldabnl, a szaré piákkal bcirtl^lnl tudunk. Ha varizskunyv van a kezünkben, a játák- les kiefiazitölél. így ilkotn frikclikat^ s harcai- 

(flyankar vlgyinunk, nehagy fagn*t lágyán a ka- tár ilján |nlei»ak meg mnraleltMZ vilaszthatá ri- lak az áltahii khiákitztatt nldalon. Az álom azon- 

zenkbenj. s ezzel indonk küzdeni it. Ha a ké|»rnyi nák. A kto variBlatot a iobb fombhal liliet akti- bán bamarisan riiaiJommá viltozoH. megjelanteli 

bal lalta tarkába clickelíiiifc a főbb gombbal, az In- vtzálni. ugyanla az Otcok. akik - talán azirt mart kihagyták 

vantnry Jin ha, melleflt hifink alakjával, akin A világ, amelyben tUrténetünk liltzMIk a tllnzilit- okát a világ ÍBlnztásihál - minden mis nemzetet, 

teladiiatjnk pincétzalalt, valamint fagyvatt vagy aok tzatlnl az Atya Sáfkiny, azaz Wyrm egy álma. akik az írt jakba akadtak barbár médan latyllkalták, 

varázikoityral nyomhatiiiik a kezébt. (Na nincs Az álovaban nlétzfir csak sárfcányak éltakt da aztán klrafaallák. Ekbona belyztlbonArtbiuof Erwyndytl, 

Ingyvarink, a bal karcára cllckelva az iklál hatz- hanépesill a legkulonbezibb kzealArákkal, úgy Archmagi s^fliiiévtH, Mii eldőli médon varto- 

nilja.f Mmnk lejére mvlatva magnézhetfiik anar- mint Trollekkal, Dwarrokkal. Ellákkal, kétéltűek- wejéval képei vall m llttndéfM kiMMiikálni, t 

giaállapotunkat, valamint varázsarénket. |£z utéb- kel de taffőkÉfip emberekkel. Sok ielelyásolni ez 

blnak nincs akkora Jelenlitéga^ wlwl íMg hamar sáriány egy-tgy tieml nrfn kívül az i álmel, égy 


meiielük miatt, ugyanli e küzdalmek torén változé 
kűJdflbBxű Imalth-, meg aklllpointek llgytIÉw tzi- 
mámra nem okozelt tavnmftyan izgalmat. A MIND- 
SCAPE Öregen Lora-ja vianal aznaaal belopta ms- 


off vílgy köfil 
a mágia ragil' 
sáfévBl létra- 
hoz ogy hatal¬ 
mat ralit, 


Az a/t|iADZ A 


a sáfkáay'tmh oéiti 












...Ainikor ttnunynluiíik életéveinlis mifl 

(Mtm mfk wánMk rám. heggel mmlDha- 

apám elkültlőlt etn tdiiivéft. mivel a leinimdor kí- 
lyukidl. Ktmenlmi Oalsy. i lahanünk kafémíáNn. 
ahoJ • nénán tgy ctMlot laMHanr. Ízt eáialtain t 
legelöl Őrzi kirtyának, »k\ igy b«efk|«i«n. t az Is- 
tilJáliaa rá ü iBltam tgy tálra. Ett ehrtltent a mos- 
tokaapémnak. aki uuiiff imigkéft. begy vlgvem 


littsn flfysimn. azM a iMlyafi tiliÉI 
•ff l|«kal IlitiMi a Uii pá cBB— i<. 
A lyektae aff vatáiakáayvat tilAllam, 
■aiéb* baiatiam a takarcaal. i elal- 
vaataai. Eatáe kaniMa vattMi a 
káiiyMl. t K ottawttik atapláa kivá- 
liaztnttim a rÉBákait, a a vaiánlattaf 
lakapat. 


A hegyen tál betirtaai 


\ 


A sfiáiáppfrg eiái 



A lagaáéiak, to a rp aii A^ 
Aarf Hérái várnát akwt kisat- 


vissza az elkábdfOlt Oaíty-I a btlvirfi. Felvetlem a 
k Diaiéi a liizliúl^ afliíval kinn a lónál magkötbltam 
Halay^ti i vltszattazatlem i karámtália, $ kikötői- 
tem a táhez. Hazamentem, ahoil végéi nwstoéa- 
apám úlhalnéltolt, hogy engem ti Sárká^ Lovaggá 
válasszanak, t megkaptain apám gyarültl. Ezen ki- 
vil kaptam még egy lípat Is. májé mialött tilamra 
ínéaltam volna, Isszeieeétem a tiázbél a halanot, 
■ kovákéval ái a laqwá ként magamra Sltótlam a 
hirpéfieÉlt majd kazanlie vettem a tapajzsnl, is a 
batDl, A lAi kirü még találtam agy kalapácsol, va¬ 
lamint agy caortia kaiéot ii. maié apte vára falé 
''tettem az ii^. 
í* 

Hamarosan agy u|abb kutyába butlollam... 

,.,aklt ■ sipel megfújva sikeresen elkergetlem. 
Nemsokára elértem a dolmaaikliez. ahol csak 
azoknak a la vágóknak a képmását lÉthatlam, akik 
eddigi cselekiiteleim ■laajin már mellettem sza¬ 
vaztak. A dolmenek alatt, a bal nagy kokeponya 
belsejében egy kulcsot találiam, amivel a jobb ko¬ 
ponyában nyíló rácsot tudtam kinyitni. Ezt azenban 
csak akkor tettem meg, amikor a sánta öt-csantváz 
már elhaladt elöltem befelé. így mögötte eleson' 
tan, majd a talon Jobbra találtam egy kapcsolót. 
Eli megnyomtam, mire egy hatalmas kognlyú indult 
ol felém, ám egy alága^snál slkorult lélreagra- 
oom. Felálllam. majd elszaladtam a széttört gotyé- 
hoz, melynek szilánkjai közölt egy újabb kulcsol 
találtam, amivel - mielőtt még a csontváz odaért 
volna hozzám - gyorsan visszarohantam a I 


begy uliict pénzem, falaján- 
toltak egy mmikát: gyaiilif 
kellett tzetezaem a tár- 
kány-mib odújábdl, anlbaz 
kaptam tétok egy menika- 
nalat. lénytolen voltam bál 
a szefeacséllen ízeltlábút 
elpiisilllani, majd a barlang 


.-'i 


W 


áton mííaftam a 


nipifr.' 


tem e^ kis gyaetit. finfte-ék való¬ 
ban hálásak vollafc. i adtak egy bnm- 
gányl, egy kelelet, valamínl egy tűz¬ 
golyó varázslatot, amit szlntée hehe- 
lyoztem a könyvembe. Ez etóbbival 
eügetlem az utat lezáró pókhálói, a 
tovább 


F 


haladtam. I Sifké»ram ^ Hte ííOtAte W. ^ 


Egy lolyó 
melleti makoa&n^t 
lutottam öisn. Meg- 
próhétt 8 kiildetésera- 
til eltántorilani, majd 
egy endnrílé szörnyet 
hegyeit magi után, 
akivel kénytelen vol¬ 
tam megküzdeni. A 





-■ ■ ’t. 

végébe, s kieyíletlam a jobbra nyíló rácsot. Egy kó- 
lap ragadta meg a figyelmem, mely alatt egy újabb 
termet és egy zárt ajtói találtam. Az ajtón viszoivt 
tsmerós Jel vnll, tehát hozzáérintottem a gyűrűmet, 
mire az kitáralt. A helyÉságben egy békés örsAr- 
kiny, és tgy nagy koporsó vott. Mikor ki akartam 
nyitni a koporsói, a sárkány elmondta, hogy csak 
■z nyltbatia ki, akt megszerzi a koporsón lévé rubin 
páriát. Megmntatlam neki a gyinímet, mire egy aj- 
lé eyitó varázslat lekeresel kaplam tőle.. Vissza¬ 
mentem a tflsiínii, s tnlytattain utamat. Útközben 
találkoztam az egyik lovaggal, Chen tafM aki 
egyelőre biitosítotl. hogy támogatni tóg. Egy begy- 
oldMhot Értem, benne egy barlanggal, s abban 
egy ejabb zári kapuval. A barlang lilán repedésre 


és egy evezőt vettem 
el, ez utóbbit behe¬ 
lyeztem a csónakba, s 
álkellem a lelyón. A 
túlparton Fennar nkaür 
oyNáv'sAaffjfialálk óz¬ 
tam, aki színién mel¬ 
lettem állt, majd to¬ 
vább haladtam. Egy¬ 
szer csak egy bűsevó 
növény keresztezte az 
utamal. Csápjai közt 
egy furcsa kopoayál 
vettem észre szarvak¬ 
kal, amelyet felvet¬ 
tem, s hozzák Dtöltem a kölelemet. 
Eme készilaiényemet fBlhajílotiam a 
nóvény faleltí Iára, s állendiltem a 
csápok telatt. A növény mögoH Ta- 
lUfAia Ay^mvapfh-sza^fulol^ össze, 
akiLvtoamM inJvet a vértskezu lérliakal 
líodvelte, nem támogatott. Később egy 
szigílau gombaházakra leltem figyel¬ 
mes. Ilt latólkoztam Cketétyi Sar^enti* 
UMSf. aki vltipnt csak akkor szsvaintt 



f litalinas lába wájl 

Ham... 

_.r 1 didit én. Adott egy logaskere- 
kel, mondván, bomarDsait mpgtalátom a helyét, s 
ligyibnesteletlw ae hallgassak a nóvéráte. Fenn a 
yiósobéjában egy szetrénybol maganiHíz vettem 
■gy iongydarutat, a tiveztam. A másik ót egy ki- 
dis lépartra uezotalt. Egy kepac ahnára láttám li- 
gyelmes, molyból vtHtm egyet, s edidabtam az 
utamat álló fura hizfinönek^ A ktHAÉdi 
odébb vánszorgatt, i elvehattim nóMi i 
betűt, mely a tó kftzapén Mló la leliHn fMdtttt. 
Itt találkoztam az elóbbl liadór ul i Éiieil, Mü vi 
szűnt úgy tünl« a gonosz faftábéi vaM, a etteszéf- 
getve vele egy kelcsal nyomott a kei 


nwrttem |a belet hasz¬ 
naival a kúthoz,, t beiz- 
latlam a megydarabo- 
mát. EÜndellani a har¬ 
madik irónyha, mely 
egy kertlitz vezeteti. 

Az arcom elé tekertem 
■ nedves rongyot, így 
nem szívtam be a virá¬ 
gok mérgező Illatát, s 
szedtem egy szálat a 
kék virágok kozil. 

Visszamentem a gom¬ 
bákhoz, s megettem i 
kik virágéi. Abban a 
pillanatban akkerira 
zsugnradtam, hegy hn- 
nnr be tudtam menni a 
gombabázaktaa. Előbb 
azon bán egy skorpió 
támadt rám,, kénytelen 
voltam hál megélni. A 
küzdelem Igencsak It- 
gyengiletl, ám talál¬ 
tam a lóidon egy üveg 

Halt. melyet lelbőrpintva mindjárt jobban éreztem 
magam. Két gambaházba tudtam bemenni. Az 
egyikbefi otthon laliltam a lulajt, aki röppeni hálás 
volt I skorpió miatt, i egy illézto-hatáslalaníló va¬ 
rázslatot adott át. A másik helyen nem volt senki, 
ém találiam egy üveg Halt. amitől kinn a szabadban 
Ismét vísszanynrtem eredeti méreleimel. Ismét a 
kert Irányába Indultam, majd azon túlhaladva egy 
lagaskerekes háitiez ériem- Előtte Kunt fkp $9- 
nesekaf sétán, aki szerint gyenge az, aki nem | 
kel, ezért blztesítolt róla. hegy nem szava 
AeiMeiztettem a logaskerekel ■ helyére, ám 
még semmi hatása nem vnll. Jobbra a laton « 
falBfllt ajtóra leilem 


figyelmes, melyet 
ai ói ^^atom- 

mat MBpltam, 
s bel4K Egy 


sbeldPH. Egy 

kliebb A 

egyszeri ^ 

tabirlntit- 
ba Julellam, 

Egyszer csak 
egy zári ajlóhoz Ju- 
tottmn, melyei ugyan 
ki tudtam nyílul a kul- 
megtogad- 

0 iótündér Ipnációl, s 
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n»m nyúltni i iisí^in hevfrrí aranylUAlMZ. 
VlfszalorduHiHiH i lováMi balyangva efy pins (t- 
remlie jutptitaB, Iwniie hirom hiri Itlltit 

I6|á vödürtvL ENttteiti a küiifsöl, a mátík 
furtaa ttrtiiilM* ihál i plilonmról nem 
le ■ víz, leNmvrM vixzfJ. Ezutía vIsszanmrliMi i 
fogashereltetlwi, i réilissitDtiani ■ karra a vMrfit, 
I (gy a ráctot kapa klBfilt. iant ai ellenkÉzfi alÉat- 
rút Jutottvn a Itramba, ia Nmen tgy eziti iá- 
dál vehvMaiti la a dmfcitdl. Ezt magaiÉai la vat- 
iein, I vísiiaaiaiitaB «laMrintittin. A p^ras taranr 
dől egy cuatvAiliat, FtfHome fft Samaiatf marad- 
vinyaUMt aklMd a k üAd a Ntyaztem az 

ezüslléiét. Ez agy gá pai a W ladított bt, i a la- 
sülfadd baperaá latejérEI Faji lft i w ie i|iiirű|éliaz |a- 
tottM. TmnlM la vantatl ágyán agy ÍH, im ■ lt> 
fomiitÉtbM nam táttmi aammlt, i 
diüllaiii.Eiyiaialkta 
hrtaftam Itsze, aki tilatit at tfötnk díva vált, t»' 
dát A sem adta naÉmn a izannzatAl. Ugyanitl lalil- 
tam egy íáklyit, malmi laMát fcl tudtam menni a 
süét járatot, Efcbar litalltoitmt Mmt MaeA OriAát- 
Mfiua/, adl a KacnfAriUty kintiért cseféde ne- 
tiam ifártv a Irevaitfílál Taidbftmenlein, ma]id da^ 
ugrattam h utamdl kavratezd lalyÁda. Hirtelen 

■d i , , I I, 


I Xtmm vofl 






A kjcsasártánr má/tífíyofía mi ^ áa ÜdeeM f. 


dtf laatir lent, a másik Irányba lezetfi étra rifim- 
telt titirnieléli eltakarítiaára dasriáltam. Így ha- 
tataai szakadék mellett ismét dtakaiitváta dollot^ 
lám, Eiirnal azanban item támadt nekem, hanma 
fMyns megiegyzétel kiséretáden még egy dárdert 
li adoti, Hogy kivágdassam a leszakadt díd pétlá^ 
aira a szakadék szálán állá lirtg fái, így It tattam. 
majd áitmásztani a siakadák túloldalira. A túlolda¬ 
lén kél Itcfco rögtöa meg It kétzönto az úi dídat, ám 
szeretlek volaa ktfazdnetef moedani a teváddl érté¬ 
keimért It, Leknzaiellam ledát a kél gaztickát, a 
eivettM téltik a zsdk|iikai. Nem sakkal kásibd a 
kastély eldtU Űrre érkeitem, ^ol A/erné^ eí 
ée Sirtrmr i>f SntffM találkaz- 
lam, akik ük kelénii nsodon egy lestük veit, ét 
iiladlt vüatkaztak egymással. Elmondták, hogy 
kát telva^ ellopta a vázáikat, $ hálásak lennéimk ha 
irisazeszareiiiém őket. Elodúztam hál a rablók zsák^ 
Bl az ip vázát, ás edaadtavn az egytkíikoak. Tar¬ 
én a lörátt váza nem kelleti a másikuk¬ 
nak, tedM az csak egy szawazaloi JtiaflItH. Ezik 
után, vágre-valikin delápiem a várda. 


A vár eidleréden egy httdimm gárlcány,,, 
.,,eiy gömdűi érzett, ezt ládát békán hatfiam. A 
vár didján egy újabb lér- 
kány Ilii írt, aki viszont 
miután a gyüremmel ip- 
zoitam mapm, tovább ae^ 
gedelt. A vár elhanyagelt 
hatalmas tofinéden agy 
zembí lánudt aekem, 
kénytelBB voltam hál eneg- 
ílel. A belárattál balra tor- 
duttam, 1 így kezdtaei fel- 
derileni a kastélyt. Az ölti 
ajtd mdgdtt agy kit hád 
szentélyt találtam, hátul 
pedig egy kisebb szódét, 
gtt eédáey gyertyát vetlma 
nmpmhnz, amiket i szefft- 
élyben beill eshettem a 
gyertyatadéda. így egy rei- 
takbaly ajtaja nyíll ki. 


ftj egyssítetUOfiiA-tmWgM,,. 

„Janév bn imliaei jnM a kaUamnkdL Unt a 
szmaben IdtrUtf aüettl miarWydigdeiL nü- 
láa lelmitztMi egy lélrára, agy linrtl faléul la- 
láltam az egyik pelCiié. Az elfiid teveajiáiUt elta- 
|a agy ugyebd folyeséra eyílotl. A lelyoié végádai 
i keeybi - adonnan egy mwiimMMt vilteei ti - áe 
egy edádlitaTem nyni. Ez utádbibne az etyik vlrái 
mellű egy rüZÜévaiit eewltam el. A rolyqsárél 
nyíld eetlikdan az igylk dtlytn egy lakaré alatt, 
nvfg egy máűfc delyn egy veit rád kepeeyájidan 




Ifákit talál- 
tam. Ezután i 
k a V i c 1 n 1 - 


, I az 

eyflé 
rűitirdál ki- 

koztam egy 
zsák Deeet, s 
ítitiltittsm 
vele a túz- 
deiyt. A kéa. 
j és a kavaki 

~~w 


segítságável begyüjlottant, $ ■ rujlaléval tellzifle- 
tam a parazsat. Fölhevített em a töreti kaiéi darad- 
iáét, majd leraktant a kováesiiltöre. Az egyik asztal- 
rál lelkaplam egy kalapácsot, i egytekovácullam 
a kél derebot. A kanállal mertem egy kis vtzal a 
tűzhely melletti vályüdű, s ledútdttem at anyagét. 
Felvettem még a ürészt, a lávoztam. 


egy hatalmas murána állkapcuira lettem figyel¬ 
mes, 1 ■ következő pNlanelban a gyomrában talál¬ 
tam magamal. A nem mindennapi helyen egy gyi- 
mántot leláttam, majd ndasuhlntnttam buzogá¬ 
nyommal a hat májára, ■ a szerencsétlen áltat rög¬ 
tön kiköpte a nehezen emészthető teletni. A túIpar¬ 
tan landoltam, majd rövid gyatnglás után egy víze- 
sésdez érkeztem. Beugrottam a vízesés mögé. ahol 
i KacsaSárkányt pillantottam meg. Odaadtam neki 
a gyémántot, így beongedell a batlangláha, ahol 
fetvehettem az egyik csodálatos kristályát, amit 
odaadva Hergnek, egy úiabb szavazatbnz lutottam. 
Visszamentem a víze^shez, s a köveken átugrál¬ 
tam i té túloldalára. Újabb kis séta után egy hetal- 
mes kőtoronyhoz jutettam. Felmentem ■ leteJéfB, s 
amint beléptem a torony teteiéR lévő kis térre, 
Hffftayaet O ArtiMi pillantottam mag a sárkánya 
hátán közaledni. Miután landolt, Igiznttim magamai 
■ekí a gyűrűmmel, majd rövid deszélgetés után hír- 
tetőn kardot rántott, s nekem támadt. Nem volt mit 
tennem, elővettem a buzngánynm, s ellentámadás¬ 
ba lendültem. Ekkor azonban eltette a fegyvereit, ■ 
közölte, hogy csak tgy akart prédára tenni, hogy a 
bnlcsességem mellett, azért megvan-e a bátorsá- 
gom is, Eztttán adott egy bűvös csákányt, amit pt- 


ahannin ki¬ 
vettem a VPR 
IValfearsd pe¬ 
csét első da¬ 
rabját. A kö¬ 
vetkező aj lé 
mögötti szo¬ 
bában egy pi¬ 
ros lombikra 
lettem figyel¬ 
mes. amit 
száltbrtam, s 
kivettem be¬ 
lőle egy kőből 
készíiit szem- 

golyőt. Ezután lementem a várpiRcébe, aho¬ 
va ugyan még nem tudtam taemanni, de a 
lépesé mellett egy díszkanlol találtam. Ezt 
felvittem az tárgyalőteremhe, felraktam a lialyáre, 
egy pajzsra, így egy újabb rejtek helyről i pecsét 
egy Újabb darabjához [utottam. Egy másik helyen, i 
táí^lgö teremben a tűzhely egyik rúdja keltette tel 
ez érdeklődésemet, s elfordítottam. Valami tör- 
lent, tehát átmentem egy lettiggönyözött ajtön a 
másik szobába, ahol már láttam It, hogy a csillár 


Ai egész kulcsai újabb szinttel 
jutoiiain lejjtbb... 

...ahol először it a fagyvtilárba náztam bt. Az 
egyik polcén találtam egy negyedik ké-szemgolyét. 
A lerofB két végében két koponyára Itlltm flgyal- 


mos. amelyekbe behelyeztem a ezemgalyéket. 
Tinykedisem aradményekint mind a négy vitrin 
inm^ nyitva állt. Felnttni mladhárém fegyvert, 
él 8 kitcsot. Ezután a liniákamrália néztem de, 
ahol a mester új kliensi vélt benMm feltedezni, té¬ 
kát nédáiry kardcsapásmil a másvlligri küldtem. 
Az egyik atztalrél egy fogát vettem magamhoz, A 
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a vir 

tirkápt étdakilt 
gmi< EzvtáfiH isiidiil' 
tm, miflAnrti fiffil, f 
fsfktrsflefn ■ 
cll. A víi altti aff 
hflit találtam, amll kl^ 
vitltitt. I a tmaAbin 
lávA fárkiüTlat mMrn 
llletzni kiírattam a 
izüfc&kál esaplit. 
Visuamaalam az lin^ 


klatnii rácsát, s ktmásitam. A leíáa neUi hi- 
iyaatmn az Olvasztó GSmMt. amtt a sárAiai ala- 
iMisa fzartirt ftltSrtam a lofái, malA a lasdtSvai^ 
lal liatiitálvi. A Aamarosjfl AikaH sárAiivfliéM* 


i az ott lAvd a|táa ki' 
rotzISI a tzabadbai 
■üld 191 IkarliflBAs, 1 
csaláAoni féfkánváliai 
Jirtottam. itszillaia a 
sári(áiifl|al, aAI tBV kli 
irarázspart ralamla! 
«9y kli altalápoH 


tolAag apáAaa* A 
fcsáiAAayMi tzvtéii ti- 
^ Aa atfok naAI 


BítnHi neki a több évt 
tulásbait livi fiái ki- 
ktHenL flöszdr tnliál 
tisszamtntim a vár 
Blőlarábf,, abot a lia- 
talnKts sérhifivl alai^ 
latiam, a illaptaiti a 


kikoltáshez tzüksétes áM 

hó atáréfáb«i killalt 

Eitttáa vfnzamantafli a I 

lépcaáhbSz. s a ta» 
rizaptirral eltbntBltam ^ 

a faifalé vtzfil lép- 
Csák <lél az iwitatai. 

Az alté amalatau a 
balra fiyHó ajlé ntgStt 
otf újabb sánta csanl^ 
váz árfciidatt, én azaa- 
baB nofli tifádvt itit 

iDvibb nmatani a kAvtUiazi ajláa. Epr kisaUt szo¬ 
bába jiFtottM. akol az offik sztkrénybaii cfv kis 
lifligolfit taláftam. VtauMitnltni a szint alsA lar- 
méba. a a másik ajtón falylattafB az ntm. Az Bfylk 
tiratcsarépbta tgy újabb potyél tatáilain. A kilé' 
iába kbifyvBSpflteárél Bfy hmmadlk, s vépll a 
gytrakszobálBn tgv Mffytáik lolyét vottoni ma- 
pmlMii. Az iprik lavtailwfl t|y nap lályoaMial ií- 
szítatt lÉdéia flf^Bllam fal. Kliaitam a löibalYbál 
agy ápl. BMpgyBilatlanip ■ liililiti orínloltam, nk 
ra 1 láda tlöM aéfy mélyadés vált tilliatövi. Immás 


tataportiltam magMi • F * 

dalmanak alatti lartm- . 

bi« a kopofádAoz. A bátyivá illasztatt^ a rubint, 
s hhvyllflttam a kOfóviál. Apám miliillránvali 
pillaateiiam rntf. s rajta ■ ctaiAtf fiiiiizaiát 
Apám uallmiM It BMfltliiit. i laaBltárt, busszal 


pancélistol. és a pa|z»t. s vlaszatsleporlittani 


Eányom BytrgM 


fó táAa iffnt í^twÉnyo^^ 


vlligiii volt. mire vatik a plfék, lakát IntialyBz- 


lám ékel ■ lyiikakhia. Ezután már ngadalniBsao 


. A Tásta i 



1995 j 


aytlt ki a láda. a btistlyébél padli ogy maiziiaa 
tügfá karom kaiült alá. Fabantam a vár kfivtUlt- 
lé fentiért, t a vitrfnbél szofiatt kulccsal beny^ 
toltani. Az tpflk raktárban aty Élstliai aty lyaJttf 
fadazlam fal. amalyba teareiztatlBni a kanaal. A 
lyuk az tlézű szinlra vtzofeti, a sólyom fölitl fSp- 
^ kutc^i, amit így slkarblt a karoaimBl kAalász- 
imm. Ezztl a kulccsal a mép faljabbi sitivlit nyílé 
api tudtam klnylIiL 

Apám taráikl ójához, ]j 

az órtg Addicpale-bei futDttMft* 

•..pklt csakúgy, mint a sárklnyonMi Pákán a v 
vmámiatlnl lartntlaa tár tngsibália A Émli^ó- 
lói ^ludiam, bogy addig nemniahMKVrÉla^- 
dásia, amíg nem visaltm a cpládi muipMzalat. 
^flöbb azonban be kellett imtmimm a Hűd tégy' 
mvoll, amikel leraktam Addfdpile nPIvail^' 
[jáadh a kizupÉfi. ip már tavibb vniMtM fel 
a toronyba, s otl mag to«ábbt fel egy iffriii»Mai 
vágil mapamboi vobattam a kopprÁI ndtol^jMak 
a pártát. Lamimlan^ Mail be5ii||im a variii- 
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